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* શ્રીમન્ત સરકાર મહારાજા સયાજીરાવ ગાયક- 
વાડ એમની આજ્તાથી દેશી રમતોના સ'ગ્રહનુ' એક 
ઘણુ' સુન્દર અને ઉપયોગી પુસ્તક થોડા વખતપર 
રા. સા. છગનલાલ ઠાકેોરદાસ મોદી. બી. એ. તથા 
રા. રા. જીભાઈ ગોકળદાસ એમણે તેયાર કરી ખહા- 
૨ પાડેલુ' છે; અને ત્યાર પછી એવાં ખીજા' પણુ એક 
ખે પુસ્તક ખીજ ગૃહસ્થો તરફ્થી ખહઢાર પડયાં છે. 
પરન્તુ અ શ્રેજીમાં “1110 13001: 0 11 પાલેાહલે 
ઉશાળલડ” એ નામનું મેરાં ઉવાઈટે રચેલું પુસ્તક છે 
તેવી ઢખનુ' ઘરમાં રમવાની રમતો નુ' એકપણુ પુસ્તક 
હજી ગુજરાતી ભાષામાં તેયાર થયુ' નથી, તેથી એ 
ખોટ પૂરી પાડવાને મે' આ યત્ન કયી છે. 

આ પુર્ઠતકમાં જે રમતો આપેલી ,છે તે સાદી 
અને ગસ્મતની સાથે જ્ઞાન આપે તથા નાની અને 
મોટી ખધી વયના રમી શકે તેવી છે. 

રમત રમવામાં ગએલે વખત નકાસેો! જતો 
નથી. થાકી ગએલા તન અને મનને દરરોજ આશા- 
એશ આપવાની જરૂર પડે છે. એકલુ' કામ જ કરવા: 
માં આવે અને બિલકુલ રમવ),માં આવે નહિ તે 
દિવસે દિવસે મગજ સુસ્ત થતુ' જાય, શરીર નખળુ' 
પડતું જાય રડ આવરદા” ટુ સાનો જસ: 
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માણસમાં સહનશીલતા, પેય, અને આન'ટી સ્વભા-” 


અ "૬ _ ર ૧ 
વ જેટલે દરને રમતો રમવાથી આવે છે તેટલે દ૨- 
જજ સુસ્તકે। વાંચવાથી અથવા શિક્ષણ લેવાથી આ 
7] ૨: ૨... 
વતાં નથીં. પ્રખ્યાત ડથુક એક વેલિ'ગ્ટન કહેતે કે 
૬" વોટરલુનીં લઢાઇ જીતી શક્યો તેનુ' કારણ એછે 
કે ઇટનની શાળામાં હ ભણુતો હતો ત્યારે રમતો ૨: 
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મવામાં છાંસથી બાગ લેતો હતો. સર જેમ્સ પેજને 
કહ્' છે કે રમતો રમવાથી છોકરાં અને તેમના વડી- 


' લે! વચ્ચે પ્યાર વધે છે અને કાયદા પ્રમાણે ચાલવા- 


નુ' શીખાય છે. વળી રમતો રમવાથી માણસ ન્યાયી 


' થાય છે, કારણુ કે રમત રમવામાં હરીફાઇ ગમે તે- 


ટલી થતાં હોય તોપણુ દગો કે છેતરપ'ડી કરવાનું 
“મ નીચ ગણાથ છે. 
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નથી તેમ કામ કયો વગર માત્ર રમ્યાજ કરવુ' એ 


પણુ પસદ કરવા લાયક નથી. પહેલુ' કામ અને પછી 
રમત, એ ધોરણુ લક્ષમાં રાખી ચાલવુ' નેઇએ. ૨: 
મતે રમવાનો ધ'ધેો લઈ બેસવુ' નહિ, પણુ કામ 

કયો! પછી થાકી ગએલા તન મન ને તાજા' કરવા બે 
ઘડી રમવુ ર એમાં ક'ઇ ખોટુ નથી. 
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» કરવાને ખનતેો। પ્રયત્ન કરવામાં આવ્યો છે; એમ 
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| જણાય તો તે સ'બ'ધે મને સૂચના આપવા વિન” 
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| તિ છે. * 
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જમતનુ નામ? 


અતટકળ. 


૨. થાદદાસ્ત. ફે; 
૩. ધારેલી કહેવત. 

૪. ધારેલુ' નામ. .... 

પ. ફેૈવતા. 

૬. ખારાખડી. 

9. ટ'પાલવાળે।. મ ન્‍ 
૮. સાથી વધારે અસ'ભવિત વાત. 
૯. હરાજી. 

૧૦. જખરી ખક. ક. 
૧૧. અંધળે। ઊ્રૂ. ર 
૧૨. શેાધ. 

૧૩. આંધળો ચિતારે. 

૧૪. અવાજ પરીક્ષા. 

૧૫. તાર. મ 

૧૬. આંખ પરીક્ષા. .... 

૧૭. રાની બિલાડી. પી 

૧૮. ખે'ચતાણુ. 

૧૯. રમુજ વાંદરો. નક... 


41 // /,-૦ 


ન” 


ક પ 


-----------------૦--------5ૂ--------- ----------------------- 


સિહ 


અનુકૅમણુકા. 


રમતનુ નામ. 
૨૦. સાખુના પરપોટા. રા શા 
૨૧. ઉલટસુલટ. .... 
૨૨. શખ્દાવળી 
૨૩. શિખામણ્‌. .... પ 
૨૪. રસુજ ચમચે. 
૨૫. વશિયતનામુ'. * 
૬. હુસાયસ. 
૭, ઉ'ધાં પ્રાણી. 
૮. સેળે. 
ર૯. ખુટતા અક્ષર. 
૩૦. નિખ'ધ. 
૩૧. વાત. 


૩ર. વર્તમાનપત્ર. 

૩૩. અક્ષર સગાઇ. ત 
૩૪. ઠેકાણ. 5 કી મ 
ફપ. ઘેરે. 


૩૬. સુગધ. 

૩૭. વેપાર. ક પ. ર 
૩૮. ખુરશી. .... 2 ર 
૩૯. પુસ્તક ખાંધનાર૨. 

૪૦. પીંછુ' ઉરાડવુ'. 

૪૧. ખાળકોત્તુ' સ'ગહુસ્થાન. .... ર 
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૪. 
૪૮. 
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નાચ.* કા 
*્કાળા પરીક્ષા. 
(“તે શુ કરે? 
સરખામણી. .... 
મારા મનમાં શુ' છે? 
વેપારી સુસાકે્‌ર. 
રૃતુએ।. 


તમારૂ શહેર. .... 


૩“ ક 0 
ક ઝુ કાણુ છુ (૦૦૭૯ નર 


| 
દિ 


* # 


અટ ચના ----૭- ----------ન- 
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મ 


ઘરમાં રમવાની રમતો. 


જ 
*/12ેઝળી.. 


ર ણ. જ ન 
સાઈહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને બેનસીલે; એક ઇનામ. 





જ # દ હ ર. 9 
જ્નાં વજ્ન, માપ, સ”ખ્યા વગેરેની કોઇને 


જ ૦. જે જ કી ૪. છ 
ભર ન છે!થ એવી કેટલીક ચીજઝે ટેબલપર ગેોડવી 


રાખવી અને દરેક ચીજપર અનુકમ ન'બર નાખવે।. 
પ્રશ્ન પછનારે ધાતે દકેક ચીજ વિપે, માપ, વજન, કે 
સ્વા જે પછવાનુ' હોય તે ક જાળી રાખવું. 
પછી રમનારાઓને તે ચીજો અનુકમવાર ખતાવી 
પૃછતા જવુન કે ઔઆુ' વજન કેટલુ ઝો? આ 
લ'બાઇ કેટલી ડરો ? આમાં કેટલી સ”“ખ્યા હગ ? 


૨. ક. જ રૂ % 
વગેરે. એક પ્રક્ષ પૃછઃ'થા પછી, એકડ મી નીટ શ્રાભીને 


બીન પ્રશ્ન પછવે।. દરેક જણે પોતાનો જવાબ પોતાના 


કાગળમાં લખતા જવુ'. જેની અટકળ લગભગ ખરી : 


હેય તેનો ઉત્તર ખરે ગણૂ્‌વે.. જેના ખરા ઉત્તર 


સાથી વધારે હોય તેને ઇનામ આપવુ. 


પ્રશ્ન પૂછવા લાયક ક્રેટલાક વિષય નીચે જણાવ્યા 
છે કે પરથી ખીન્ન 1 સુઝશેઃ- -- 
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નનન *#:” હાડ બક પગાર પમન્કા્ઝાડે્ગ--૦૦ કાક મક ઝેપાન્યયમા ટપકવા ડઝ કમઉકાડટએ. 


૨ * ધરમાં રમવાની રમતે।, 


મમ 


ન 
દી શા મૂકેલા વ વાલ કે કે વટાણાની સ સ“ખ્યા; 
(૨) ચોપડીનાં પાનની સ“ખ્યા; (ર) ચોપડીનુ' વજન; 
(૪) લાકડીની લ'બાઇ; (પ) ગ'જીક્‌।માંથ્રી કેટલાંક પાન”: 
કાઢી લીધા પછી બાકી રહેલાંની સ“ખ્યા; (૬) લૈટામ્ાં 
ભરેલા પાણીનું વજન; (૭) દીવાસળીની પેઢીમાં સળી- 
એવી સખ્યા; (૮) ફોરીની ગોટીની લ'બાઇ; (૯) ક 
ગબતીનેો કકડો કેઝલે વખત ખળશે ? (3૦) ખુર- ' 

રના નેતરમાં કાણાની સ”૦ચ!, 
















# નન. ી 


““સે/:2૨%*. '--- 


જ 
યાદદાસ્ત. 


સાહ નુ૭---વીસ નાની નાની ચીજે, જેવી છે | 
તર, અડીએ,. ચશ્માનું ઘર, ચાષુ, દીવાસળીની 


1તીં, શીશ દી, ફમત્સરદાની, ઝુલાઅદાની,, ભ્સાલે, રડ 
ખી, પ જેટલા રમનાર છહૈઈય તેટલા કાગળ અને 


૧. 


પનસ્ીશે.; એક ઇનામ. 


તમારા સૈમાન આવીને બેસવાના હય તે એ: 
રડાની જેડેના ઓરડામાં એક ટેખલપર વીસ નાની 
નાની ચીજો ગોઠવી રાખવી. જેટલા રમનાર હેય તે. 

ટછ્)ા કાગળપર ડાબી તરકની ખાકજુએ એકથી વીસ 
સુધી અનુકમ ન'બર લખી, રાખવા. ખધા જણુ આવી 
રહૈ ટડ તેમને, પેલા ટેબલવાળા 1 ઓરડામાં લદ”. 


ઈચ ક બાક-કાભઝનાનકનટિાન્યા મોકા સન કન નકગ્બર નનન પાગ ર ૧૬૪ 
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જ. 


ન 
ી 
। 
ી 
! 


[૦ 


ન 


ટ. કક્કડ બા! ર. નકર કબ 


ઇસ -- ૨૯૨. ૬ ન સ્ર્-ટ્ન--્ન્-ૂૂ ““. રૂૂૂ-----ૂછી-----*----  -.“.--- 


* ર. 
ઘરમાં રમવાની રમતો. ૩ 


_ જઇ રેબલપરની આછ ત્રણ ગુ ભીનીટ ઃ સુધી ને ધા રની 
ઝને પછી તેમને ઓરડા ખહાર લાવી, તે ઓરડાનું 


*ખાશ્ણુ ખ'ધ કરવુ'. પછી દરેકને કાગળ આપી પો- 


તાની યાદદાસ્ત ઉપરથી મેબલપર જેએલી ચીનેનાં 
નામ લખાં આપવા કહેવું. આ કામનેમાટે દસ મી- 


નીટ આપવી. દસમીંનતીટ પૃરો થાય એટલે લખવાનુ 


પ્ાઝયાનાઝનજનઝાકનાના ન્ન ઝના સખી રડ મમ 


કામ બધ કરાવવુ' અને દર્રકની યાદી ટેબલપરની 
ચીજ્તેની યાદીંસાથે સરખાવી, કૈટલાં ન'ગ ખુટે છે 
તે નકી કરવુ. જેણે સે!થી વધારે ચીજે યાદ રાલી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 
----સ્ડકન્.----- 
ઝં 
"_ _” , 5 
હ “જવો ' દ્‌ 
ધારેલા કહવત. 
રમનાર પેકીં "એકજણુને વાત્ળચેત સ'ભળાય 
નિ એટલે છેટે મોકલવો અને પછી ખાકીનાઆએ 


એક કહેવત ધારવી અને તેને એકેક રાખ્દુ વહે' ચી ર 


લેવો! અને કાં અનુક્રેમ પ્રમાણે ન'બર લેવા. 
પછી પેલા છેટે જઈ ઉભેલાને પાછે બાલાવવે।. તેણે 


ખીનાએઓ ને અનુકમ વાર સવાલ પછવા અને તેના 


જવાખમાં તેમણે પોતાને આલે કહેવતનો શબ્દ 
તાપરવે. એ પ્રમાણે સ્વાલ પૃછી તેના જવાખમાં 
એલે રી શખ્દ યાદ દ રાખી તેશે. ખારેલી કહે- 


મેડા કાઈ ઝય દ ટા હા. 3. હા હ નત ન્ન્ન્- “ન્ન -** 9 ----૦૦- * 2 ૬-૦૧-૦૦૨૦ ન! પાપ. ..કનનન્બતતા--૭ 


- 


૪ ઘરમાં રમવાની રમતો. 
ધ વત હળી. દેવી; એકવાર ૨ સવાલ પછતાં કહેવત | 
ન પરખાય તો બીજી એકવાર વધારે પ્રશ્ષ પ ન 
' છૂટ છે. જે માણુસના જવાખપરથી કહેવત પરખાય ૧ 
તે માણુસને માથે દાણુ આવે છે અને એ પ્રમાણે એક 
પછી એક નવી નવી કહેવતો લઇ રમત આગળ ચ- ' 

ી 

| 


| લાવાય છે. 

ઉદાહરણુ તરીકે ધારોકે “વાડ વિના વેલા ન હિ” 
એ કહેવત ધારેલી છે. તેથી ન'બર ૧ ને ભાગ “વાડ, 
ન'બરરને ભાગ “(ેના', ન'બર ૩ ને ભાગ ' 


જી--. 


'વેજે' અને નબર ૪ નેભાગ “નહિ? એપ્રમાણે 
 _કશખ્દ્દો આવશે. એપ્રમાણે શખ્દો વહે'ચી લીધા પછી 
દાણુવાળાને પાછે બોલાવવામાં આવે એટલે તેણે 


હીંચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પછવાઃ-- 


ન'બર ૧ નેઃ--“તમે આજે કેમ બોલતા નથી?” 
જવાબઃ--ભાઇ, આજે તો ખેતરની વાડુ કરવા 
ગયો હતો તેથી થાકી ગયે।છુ'. 

ન'બર ૨ નેઃ--તસે કેમ નરમ દેખાવ છો? 
જવાખઃ--ખાધા વિના તે! નરમજ દેખાઇએ. 

નં'બર ૩ નેઃ--તમે આળસુ કેમ બેશી રહો છે? 

જવાખઃ--અમારે વેલે જ એવે! છે. 

ન'ખબર ૪ નેઃ--તસે નિશાળે કેમ જાએ। છે! ?ે 

જવાખઃ--નિશાળે જઇએ નણિે તો શું કરીએ? 


નન-ન્-------------------------------------------------------------------------------------------*-- 


આ ડા વાડ વિના વેલે શ એ કહૅ- : 
કે-------- ક ર ર અડ ૯5255255 જ્જ 


હ 
| 
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હ 


ઘરમાં રમવાની રમતે।. પ 


#ખ /“% #“જ ૬૧% 


વ વત ન પારેલી' છે છેં એ ઘણુ' ક માલમ વડી આવ- 


૨ રો. છર્તય કોઇને ભ માલમ પડી આવે તો તેજ પ્ર- 


-_.-_._...“-------------ન૦----------------- ----------- 


અ --ડસટન્સ્નિલન્‍ન્ટઇનન ક ૦-્ન્નૂ-કિસ “- “- ન-ન--્-્---------.ૂ-ન સા 


માણે એકયૉર કૂરીથી પ્રશ્ન પૃછવાને તેને છૂટ છે. 
ખીજી વાર પ્રશ્ન પંછયા છતાં કહેવતતે ન પારખી 
કાઢે તો તેને કહેવત કહી ખંતાવવી અને ક્રીથી પા- 
છો મોકલી નવી કહેવત ધારવી: 





ધારોકે ન'મર ૪ ને પ્રશ્ષ પૂછતાં તેણે આપેલા ' 


જવાખપરથી તે કહેનંત પારખી શકયો તો! ન'બર ૪ 
ને માથે દાણુ આવે, અને તેને વેગળા જવું પડે#અને 


રમનારે ધારેલી છ ક્રોઇ કહેવત પાર'ખી કાઢવી પડે, ન 





ટે 


ધારેલં નામ. 
ને 


રમનાર પેકી* “એક જણુને એરડા ખહુાર મોક- 
લવ અને ખાકીનાઓએ કે।ઇ પ્રખ્યાત માણુસ અથવા 
ગામતુ' નામ ધારવું પછી પેલા ખહાર ગયેલાનૈ 
પાછે બોલાવવે।, તેણે પ્રશ્ન પૂછી માહિતી મેળવવી 
અને ધારેલુ' નામ કહી આપવુ. તેણે એવા પ્રશ્ષ 
પૂછવા કે જેનો જવાબ “ હા” અથવા “ના” 
એટલેજ આપી શકાય. ને સે ધારેલુ' નામ ન કહી 
શકે તો તેને તે કહી ખતાવી ફરીથી બહાર સમોકલવે, 
જે તે કહી શકે તો જેનો જવાખ અપરથી તે તે નામ મ કહી | 


ક ૦૦૦: ---૩- ૦ ક સવાત-બળમઇ* ૧. *ડ-5- 


નોટે 


મનના 
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શ 


ઘરમાં રમવાની રમતો. ર 4 
| શકે તેને ખહાર મોકલવો અને એ પ્રમાણે રમત 
' ચલાવવી. ર ર 


ધારા કે કવિ નર્મેદાશ“કરનુ' નામ ધાર્યું છે તે 
તે પારખવાને નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૃછી શકાય. 
સ. તે માણસ છે? 


જ. ઢા. 
સ. જીવતો છે? 
જ. ના. 


_.-__.-____.__. -.-----------------ક*-------- 


ક પ. રુ હી જ... 
સ. '#ઠે'દુસ્થાનને! છે ? 
"જક. છડ. 


સ. વિઠ્ાાન્‌ છે ? 


જ. ટા. 
સ. કવિ હતે ? 
જ. હાં. 


કક પ. 
સ. સુરતને! છે? 
જ. છં. 
આટલા ઉ૪'રથી ઘાયુ' કરીને ધારેલુ' નામ તુરત 
માલમ પડી આવશે. 


ય 


૬વતા. 


ભાયા માતા ખા. 34. મમ. 
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સાહિત્યઃ મળી ખનાવેલી ૬ 
રમનાર પેકી ળે જભ | આગેવાન થવુ' અને પછી, 


ભીરૂ પડી રમનારના ખે પક્ષ નકકો ક કરવા, આ હે. 
જિ” “-ન્---- ક રાામ્કઝકનાઝકડ-કકઝઈટા૦ક કસન રા ક કક 
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નન ન સિ ત બણદ ક જામા ડડ યારા માયરા વસતા દબ દર દા 
ક * 


જક કવર ફઝ, ઝમ કઝ કટક: પ કડક ડૂ 1.૨ 25-૦૧ ૬૬5 
ટકર 


ધરમાં રમવાની લી. નિ 


ક 


૧૫૪ ૫૦ ૫૬#૦"૫#૪"૫/ ૧૪ ૧૭ ૧૪ ધ.૧ "ઈ5#-૧%.| 


! 
1 
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' પક્ષે બે ટાર્થને છેથ્રે સામસામા ઓળખ'ધ બેસી 
“જવું, પછી એક પક્ષ વાળાએ રમત શરૂ કરવી. રૂમા- 


લની દડી હાથમાં લઈ વડભીરૂએ સામા પક્ષના ગમે 
(.... ન ક... - ર... દ 
જણુનીપર તે નાખવી, અને તેજ વખતે “જમીન, 


ને 


કહ 


કટક --------------------ૂૂૂનૂ્--- 


“હુવા, ' પાણી ', અથવા “ દેવતા ' એ ચારમાંથી : 


ગમે તે એક નામ એકાએક બોલવુ. જે તે “ જમીન 


જ "5. જૂ ક જૂ ક ક જ. 
શખ્દ બોલ્યો હોય તો જેનાતષપર રૂમાલ નાખ્યો હેય 


તેણે જમીનપર ચાલતા કેઇપણુ પ્રાણીનું નામ લેવું; 


જ. જ... અ જ હ! ક 
જો “હુવા” શબ્દ બોલ્યો હોય તો હવામાં ઉડતા 


પક્ષીનુ' નામ લેવુ જે “ પાણી ? બોલ્યો હેય તો 


પ!ાળીમાં રહેતા કોઈ પ્રાણીનુ' નામ લેવુ' અને નન્‍્ને* 


' દેવતા? શઇળ્દ બે!લ્યો હોય તો ક'ઈ ઉત્તર આપ્યા 


વગર શુપચુપ બેસી રહેવુ' જેનીપર રૂમાલ નાખ્યો 


હેય લે થોગ્ય નામ આપી શકે નહિ અથવા જ્યારે 
ય રહેવું નેઇએ ત્યારે બોલે તે ત્વેણે ઉટી વેગળા 
ખેસવુ' નઈએ કને જેણે પ્રથમ ૬ૃડી ના'"પી હોય 
તેણ દડી ફરીથી લઈ પ્રથમ પ્રમાણે બીજા કેઇનીપર 
નાખવી પણુ જે સામા પક્ષવાળે બરેખર જવાખ છે 
તો પ્રશ્ન પછનારને ઉઠી જવુ' પડે છે અને ખરે જવાખ 
દેનાર સામા પક્ષના ગમે તેની પર દડી જૈ'કી તે રમત 
આગળ ચલાવે છે. જ્યાં સુધી એંક પક્ષના બધા રમ 


નારને ઉઠી જવું પડે ત્યાં સુથ્ી રમત ચાલે છે અને 


જે પક્ષમાં ઘણા રમનાર ઉઠવા વગર ખાકી રહ્યા 
હોય તે પક્ષ જીત્યા ગણાય છે. 


ક સક ૪-૧૪. -ક્#ન્‍૦ક ૧૪ ન્‍ર-ઉબ-૦--*-૦૩૦--૦-૪તાકગગળવઇઇન-જ-ઝ--:- - -૪: -#છ'( “૭૮%, -&- 7હ/કાપ્ડ અર: --૦૦---*-ૂૂસફનરાર- મસ --.---- ક 9-8 ૨૪, ..! 


-્ૂ્-્"- 


પી 
૮ ઘરમાં રમવાની રેમતે. 

 જલાવથી પૃછેલા પ્રશ્નને ધાં ર્તાં જવી 

વિચિત્ર ભૂલે થાય છે તેનો ખ્યાલ આ રમતરમવાથી- 

| આવે છે અને ટીક ગમ્મત પડે છે. પુ 


“નક “ન્‍હી.નત્રીતડઝઝે--ક--:-૦૦૦૦૨# 


। 

૯ 

- 

રા 

ક 

દ. 
બારાખડી. 
સા હિત્યઃ :--ખારાખડીના અક્ષરનાં પત્તાંના છ 
| 


સાત સટ; એક ઇનામ. 
4 શ્મનાર ધેકી એક જણુને આગેવાન નીમવા અ-. 


રી 
જ 


() 


ર 


અક્ષરનાં પત્તાં તેને આપવાં. પછી ખધાએ કુ ડા- ! 
' વળી બેસી જવુ'. આગેવાને પોતાની પાસેના અઃ 
રમાંથી એક પછી એક લઇને રમનારની આગળ 
|. જે અક્ષર ધયા હોય તે અક્ષરથી શરૂ થતા . 
હેર અગર ગામનુ' નામ જે પહેલ વહેલો! દઈ શકે * 
તેને તે અક્ષર આપવે।. આશ્ૅમાે બધા અક્ષર પરા 
થતા સુધી કરવુ'. છેવટ જેની પાસે વધારે અક્ષર ભે- 
'ગા થયા હોય તેને જીત્યો ગણુવા અને ઇનામ આ- 


ક 


શ્વ 
છે 


ત 


------- 





ને 
ક 
ટ્યાતવાળા।!. 

સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં ગામ 


ક શહેરની યાદી; ક શોટ દા 
ફકટ પ. ડમર 





ક 5952552555. 555-522 52.29% 
ધરમાં રમવાની રમતો. હ 


મારની સ'ખ્યા જેમ વધારે હોય તેમ સાર. રમનાર 
*પેકી એકની*આંખે પાટા બાંધવા અને તેને ટપાલ- 
' વાળે, પ. નઃમ આપવું. ખીજ એક જણુને પોાસ્ટમા- 
સ્તર બનાવવે। અને બાકોના ખીજાએ રમનાર તરીકે 
રહેવું. ઓરડામાંથી સરસામાન ખહારડકાલી ઓરડા 
ખને તેટલે ખુલ્લે। કરવે।. 'રમનારને માટે નેઇએ 
તેટલી _ખુરશીએ। કહેવા દેવી. પોસ્ટમાસ્તરે દરેક 
રમનારને એક એક ગામ અથવા શાહેર સૉંપવુ'. 
ગામની યાદી કરી રાખવાની અવશ્ય જરૂર નથી, ક 
પણ્‌ કરી રાખી હોય તો ગામો વહે'ચી આપવાને. 
 પોસ્ટમાસ્તરને સુગમ પડે. આંધળા ટપાલવાળાને 
 બએરડાની વચમાં ઉભો રાખવે, અને પોસ્ટમાસ્વરે 
એવી જગાએ ઉભા રહેવુ' કે જ્યાંથી ખધાને તે નઇ 
શકે. પછી પૉસ્ટમાસ્તરે કહેવુ' કે, “ મે' સુ'બધથી 


1 

1 

1 કાનમ ૦-૩૪“ ૪% ૦૪#૪ઝન્ક૪૦૬#મકફમઇબઝઝ# ઝે કક કેફ#ના ફક #.૬૦૦૭૫-૭% #:ડ કક ૩ે-ક3૮,૩૪૨ ૪૧ ૪ ઈક કજઝકાકઝ:શક 

કિ 

આ રમતમાં ઘણી ગમ્મત પડે કી 
1 


ફર 


રઝ-ઝ્ા્ન#ઝકા 


હ 








મિ 


અમદાવાદ કાગળ મોકલ્યો છે” એટલે એ ગામો જેમને 
| આપવામાં આવ્યાં હોય તેમણે પોતાની ખુરશીપરથી' 
ઝટ ઉડી અરસપરસ જગો ખદલવી. જગો ખદ્દવાને 
તેએ ઉઠે એટલે ટપાલવાળાએ તેમાંના એકને પક- 

ડવાને અથવા તેમાંના કોઈની ખુરશીપર બેસ જવાને 
પ્રયભ કરવે।. જે લે કોઇને પકડી શકે અથવા કોઇની 
ખુરશીપર બેસી જાય તેય જે રમનાર પકડાયો હે હાય 
જે -- 


“.--------------------------------------ક:ૂ“ૂૂૂૂૂ-નન જ 
ન 


ડી ર 

ક * 
ક રક ૧૫૮૫૪ "- પ૦ : ૨. 79-૫૭-૪4 ગાન, -૦7૧. &ા4-તાી? સ-૦મ૦૦જૉન તથ -તમશનસ-- નાજ 4ના ટ #- ખર “મળન 48,745 તરણ -.૩ પંડ... યી -૫.:.સ્‍--.-૨૦મ૯*-૦૦- 43. ધઅ- ૪-૦૦-૦૦૦૦ મન૦મ-૬----:રમજક ક કહત નન.૮... ૯૯૪ ૪ ? ર૦4 કસ. “પસ .. ૫૮ ઇડેતષગભ્માક (0 કેપ જન, ૪૫2 : તન--* કભ ૨૨૨૪----- 7 મ જા 

૪ 

ફુ ર 
ી ક પી ૧ પુ 
ી કક શરુ ન રદ ટ 
૦ ૨૧મા ૨સવા જમતા, 


જ હુ મ જ કિ ૧% ય 
અથવા જેની ખુરશી તેને મળો હોય તે ટપાલવાળે * 
1 


| અને છે. હ રી ન 
મ... પ અડ *. 
પોસ્ટમાસ્તર જેને! તે કાયમ રહે છે. પણુ તે ,. 
થાકે ત્યારે ખીજનને પોતાની જગો આપી શકે છે. 


જ. 


 વાસ્ટમાસ્તર ચાલાક હોવા નેઇએ, કારણુ કે તેણે _ 

જુદાં જુદાં ગામોની ટપાલ ઝટ ઝટ રવાના કરવી 9 

જેઇએ. પોતાના ગામનું નામ બોલાયા છવાં ફોઈ . 

_ફૃમનાર પોતાની જગાએ બેસી રહે તો તેને ટપાલ- ' 
દહ જગા લેવી પડે છે. 


શ 


હ કન. «5... 5... 


ી 
1 
ત 
ફા કિ 
થી વધારે અસંભાવેત 
દ વાત. ી 
ક ા શ ર 
સાણિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ- 
બને પેનસાંકે[; એક ઇનામ. 

ખધાજણુ પોતપોતાની જગાએ બેસે એટલે તે- 
મને કાગળ અને પેનસીલ આપવી અને કહેવુ' કે 
આજે એક હરોકાઈ કરવાની છે, તમને વીસ મી: 
નીટ આપવામાં આવેન્છે તેટલા વખતમાં તમારે 
યા મ છ મ 
'એક વાત લખી કાઢવી. જેની વાત સાથી સરસ અ- 
। ી 
થવા 1 રમુજ હશે શને નહિ પણુ જેની શોથી ક | 
ઉ ક ઝઝાકં-: હ ક કાર 855% 2 કેસે: ક 


ક થ 


ક [૩ ૧ શાતા સ્‍ટનસનખ- જા સનત ૦, ન માતર સબબ જ. અક. .---ઝ------------------- ૦૯-૦૦ નાક. ટ” 1ર 


જ 
ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૧૧ સ 


4૯૪ - #' થ ખુ /"પત ૧ 


અસ વિય વેત શ મો! ડે આપવામાં ર દ. પ્‌- 
૧૬૭ બધાય લખવ? બેસવુ' અને વીસ મીનીટ પરી 
ણુ થાય કે લર્ષવાતુ' ખ'ધ કરી, વારાફરતી પોતપોતાની 
વાત વાંચી સ'ભળાવવી. કેની વાત સાથી વપારે અ- 
| સ'ભવિત છે એ વિષે પછી મત માગવા, અને જેના 
લાભમાં સૈ।થી વધારે મત આવે તેને ક્તેહુમ'& ગણી 





ઇનામ આપવુ. 
અગ ભવિત વાતનો એક નસુનો અમે નીચે 
આ'ીએ છીએઃ--- 
સન ૧૯૨૦ ની આલમમાં એક માણુસ ઉ'ટપર ) 
ભેગી, ધીમે ધીમે એક ડુવામાં ઉતરતો હતો. તેના" 
રકે ર [તોપ હતી અને બીજ હાથમાં પ'પપો 
ડુતા. તેષે ગળીમાં ર'ઝેલી રાતીચોળ પાઘડી માથે . 
દખા ડુતી અને કરુ'બીમાં ર'ગૅકે, બગલાની પાંખ 


ટ## 


ન 
ન જ 


જેવો ધોળે! ડગલે ષડેથા હ્તો. કુવાને તળીએ ખહેં- 
શ્યા પછી ઉ'ટે તેને લાત સારી પડતાની પીઠપરથી 

પાડી નાંખ્યો અને ઉ'ટ ખટાાર નીકળી ગયુ કુવામાં . 
' તેને વાઘ અને સિ'હાએ ઘેરી લીધે. પ પણુ તેણે એવી' 
યુકિતથી પાતાના હાથમાંની તોપ ફ્રોડી કે તે બધાંના 
ચરેચરા થઇ ગયા અને તે બહાર આવી ઉ'ટની પીઠ- 
| પર્‌ બેર ગયાં, પછી તેણે પોતાના પ'ખાવડે ઉ'ટને 
! કુવામાં ખે'ચી લીધુ'અને તેને લાત મારી તેથી તે ઉડીને , 


તડ 
તેતે ઘેર લઇને સન સ માં આવીને ઉભુ રહ્યું. 

દ 

ક ઉ-------- સ પાદ કે ડસઝ્ઝકઝકફસ્્ડ્ઝઝ્ઝટડઝ૦ક૯ 
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૧૨ ધરમાં રમવાની રમતે।. 


લ 
હરા. : 


જ્‌ 


સાહિલત્યૃઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં પાકીટ 
અને કાગળની કાપલીઓ. 

જેટલા રમનાર છૈ'ય તેટલી કાગળની કાપલી- 
ઓપર ક'ઇ હાસ્યજનક નામ આગળથી લ'ખી રાખી, 
તે કાપલીઓ, પાકીટોમાં બીડી પાકીટ મ'ધ કરી 
શા'મવાં. ત્યારે રમનાર જુ'ડાછુ વળાને બેસે ત્યારે 


% 


# જ ૧ ક ક ( « 
તેમાંના એકક શે આગેવાન થ*.. ખીડેલાં પાકાં2 લઇ 


' તેમની વચ્ચે બેસવુ' અને કહેવુ' કે “હ” હરાજી કરૂ' 
ર પ્ઝું 


પડશે. 


છી. તમારામાંના દરેકે એમ ધારવું કે તમારી પાચ 
સો પંસા છે અને તેટલી રકમ સુધી બોલવાની તમને 
છુટ છે, પણ એકવાર એક જણુ એક પાકીટ ખરીદ 


કરે એટલે તેનાથી ખીન્તુ ખરીદ કરાશે.નહિ. તેમજ 
ખધાં પાકીટ હુરાજ થક રહે ત્યાં સુધી કોઇએ પાતાનું 


"પાકીટ ઉઘાડવુ' નહિ.” 


પછી હુરાજી શરૂ કરવી અને બધાં પાકીટ હરાજ 
થઇ રહેએટલે તે ઉખેડી, દરેકે પોતાના પાકીટમાંની 
કાગળની કાપલીપર લખેલુ' નામ વાંચી જેવુ' અને 


વારા કરતી ખીજાએને વાંચી ખતાવવુ', એટલે તે 


વાંચવાથી અને સાંભળવાથી ખધાને ઘણી ગમ્મત 
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કક 


ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૧૩ 


જ 


દ પ (૧ 7 ર૪૧ #. ₹૬/#થ «૧૧.૪૫ ૪૧-૫૮૫-૧ # "૫૫૪ ૧ "૫૯૫,૧૫૫ /:૫૫૯,/” ૧. 


મળયા પથી આપું 2 કેવાં નામ લખવાં પ 
જેષે સૂચના તરીકે મીચે કેટલાંક નામ જણાગ્યાં છે:- 


.# (૧૦ વર્ટેકારી વહુ; (૨) આંધળી ખીસફેલી; 


(૩) ગધેડું; (૪) છાતીએ ખાંધવાનેો પથરે; 
( ૫) બેવકુડ્રી; ( ૬ ) લ'ગડી ઘોડી. 


“કૂક 


ત ત અ કિ 
તે 


ઉજઇ૦ઉ1૨ #કઝ. ૦ 


સા(હુલ્યઃ--ટપાલમાં આવેલુ' એક રદ્દી કાડ; 
એક ઇનામ. 
કાડની બે ખાજુના છેડા થોડા થોડા વાળવા અ- 
' સે બીજી બે ખાજુઓ ખુલ્લી રાખવી, પછી તે કાડને 
| ઉ'ધી ટોપલીની,પેઠે ટેબલપર મૂકવુ' અને રમનારા- 
ઓએ વારા “ફૂશ્તી એક હાથ છેટેથી | પુ*ક મારી તેને 
ટેમલપરથી ઊર્‌ાડી હે હઠે પાડ નાને યત્ન કર્‌વે।. દરે 
કને એક મીનીટ યત્ન કરવા દેવો. જેની | ઝુ'કથી કાર્ડ 
| ટેખલ પરથી હેઠે પડી જાય તેને ઇનામ આપવું. 
ક ર આ 
ર ક... 
| થઆધળો ઊદર. 
સાણિ ેલ્યઃ :--મિણુર્બા તેસો દીવે।. 


ક - જ સ૦૦૧૧ ઘસ સછીળ -ખમ.& પ્રાતત ળા ૫પ: નડતા ઝેન તકના મડ ટડ, અન .--8.. નઇ: કક : -૪ ર--૧#૪ - 
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૧૪ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


મિણુબત્તિને રીતો! સળગાવી ટેબલપર મૂકવો. 

| તેની” પર કાચને ગાળે હાોય*તેો તે ઉતારી લેતો. 

પણી રમનારમાંથી એક જણની આં પાટો ખાંધો, 
તેની પીઠ પાછળ રીવા આવે એવી રીતે તને ઉભો 
રાખવો અને સાત ડગલાં ચાલવાને કહેવુ', પછી 

તેણે પાછા ફૂરવુ' અને દીવા ૯૨ફ આવી, ટેખલને. 
અડવા વગર ક મારીને દીવો ઓલવી નાખવાને 


કા 





પ 
જ 


ચન ડર્વે!. દીવાયર ય મગ ગ્વાને બદલે દ દીવા પા કા 
| આવ્યા વગર, મગા ઘણે છેટે અથવા કે!ઇ બીજી : 
| દિશામાંજ તેષ્રુ'ક મારશે તેથી જનારને ઘળી ગમ્મત 

ક 

પેકાં 


ખધાએ વારા ફરતી 


પડશે. આ તી રમનાર 
આંખે પામો બાંધી કરવુ. 


“ૂ.----રૂવછ--."- ₹૪નકાન---------થ૧. 


જે 
સ 
સન 
ર૫૧. 
 સ્તાહિલ્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેથી દસગ- 


ણી સોપારી, કોડી, અથવા એવી બાંજી ચીજે; એક 
ઇનામ. 
જે ઘરમાં રમનાર ભેગા થવાના હોય તે ઘરમાં, 
| ખુ'ભ્ુખાચરે, પેઢી,'કબાટ વગેરે પાછળ, ખીંછાના- 
| માં, છણીએ પાછળ, અને એવે ખીજે ઠેકાણુ, સે. 


| 
જ પારીઓ, ર. અથવા ક ખીજી કં રે 
---- પ 
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ઘરમાં રમવાની રમતો. ૧૫ 
પસ'દ રી જા તે વા ધો. “કી રમનાર 
ભેજા થાય”ત્યારે તેમ્ઓ્ને કહેવુ' કે આ ધરમાં ક્લાણી 


, આજ સ'તાડી"છે તે શોધી લાવો. બધાએ સાથે શે।- 


ધવા મ'ડવુ' અને જેના હાથમાં સ'તાડેલી ચીજની 
વધારે સ'ખ્યા આવે તેને ઈનામ આપષવુ- 


----“2ક-ઝ.€* '-::“કક------- 
૦ ન ટ ન. વા ૧... 
ફ 


₹૩ 
કર, ગ તબ... ક 
આધળો[ચતોરો. ન 
સાહિત્યઃ--એક સ્લેટ અને ધેન; એક રૂમા- 
લ્ર; એક ઇનામ. 


રમનારને વારાફરતી આંખે પાટા બાંધવા અને 
સ્લેટુ પેન આપી છ. ચિત્ર કાઢવ॥ કહેવું. જેતુ' 
ચિત્ર સૈથી' સરસ હૈત્ય તેને ઇનામ નઆપવુ' અને 
જેનુ' સૌથી નઠારૂં હોય તેને કાગળપર ચિત્રેછુ' એક 
બધેડુ' ઇનામ તરીકે આપવુ. 


દે 
અવાજ પરમા. 
સાર્‌ હવ્ષઃ ક રૂમાલ. 
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દેજે 
૧૬ ઘરમાં રમવાની રમતો. 


 ફ્ષમનાર પેકી એક જણુને માથે દાણુ ઠૅંરાવવુ'. 
' પછી તેની આંખે રૂમાલને પાટો'બાંધવો એને ખીજ" 
એએ ઓરડામાં ગસે ત્યાં બેસી જવુ' અથવા ઉભડ્‌ 
રહેવુ. દાણુવાળાએ ઓરડામાં કફ્રવુ' અને તેની મર- 
જીમાં આવે તેને અડકીને કુતરૂ, બિલાડુ, ગાય, 
ભે'સ, વગેરે જેવા કે!ઇઇ પ્રાણીના જેવો અવાજ કાઢ- 

વા તેને કહેવુ તેના અવાજપરથી તે માણુસ કે।ણુ છે , 
| એમ દાણુવાળે। કહી શકે તે! તેને માથેથી દાણુ ઉત- : _ 
' શી તે માણુસને માથે આવે. અને તેણે વળી ખીજ 


“- “ ----.:---------------4......... ક... ..ન.---.-._..._ __.-.........-૧..-_.--- મળ. ---.-.૩-ાબન મનના. 


, કોઇને તેના અવાજપરથી પારખી કાઢી પોતાને માઃ 
થેથી દાણુ ખસેડવા તજવીજ કરવી. આ પ્રમાણ મર- : 
જીમાં આવે ત્યાં સુધી રમત ચલાવવી. 





તાર. 
સાણહિત્યઃ--જેટલા રમનાર પતે તેટલા કાગળ 


। 
કપ 3 3ર 


અને પૈનસીલે।. 

રમનારતે કાગળ અને પેનસીલે। વહે'ચી આપ 
વામાં આવે એટલે ઘરધણીએ તેમને દસ અક્ષર 
' લખાવવા અને કહેવું" કે દસ શખ્દનો એવે! તાર 
લખી લાવે કે જેમાં મે" લખાવેલા અક્ષરથી. શર 
' થતા શબ્દ અતુક્રમવાર આવે. “| 
5555 ણી લ ર 
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ધરમાં રમવાની રમતે. ૧૭ 


ર . 
| ધારા” કે ે નીચે, પ્રમાશને અક્ષર : આપવામાં આ: 


ફે 
--- --------- ક 


જા છેઃ--_ 


ક 
આ ક, મ. ૨ ૫. દ લ; જ. લ. સ. વ. ગ 
આ પરથી નીચે પ્રમાણે તાર લખાયઃ--- 

કાકા મુખઇ રહેછે; યરસેતમ, _હવારકાં તેલ 
ચઢાવવા લક્દમણુ સાથે વડેઃદરેથી ગયે। છે. 





વઢ ક 
્ જ મ હા. 

"ળખ પરાતા.. 
સાહ્િત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ ' 
અને પેનસીલે; આંખ જેવડાં બે કાણાં જેમાં પાડ્યાં 
હોય એવી એક ચાદર; એક રૂમ; એક મિણુ- ; 
બત્તિનો છીંવેન. '* ? 
બે જણુને વડભીરૂ નીમી, ખાકીનાઓએ ભીર 
પડી બે પક્ષ નક્કી કરવા. બે ઓરડા વચ્ચે બારણુ 
હોય ત્યાં ચાદર પડદાની પેઠે લટકાવવી. રમનાર પે- ! 
કો એક પક્ષે આ પડદાની એક ખાન્તુએ રહેવું અને 
ખૌજાએ ખીજી ખાજાએ રહેવુ”. પછી આંખની પરી- 

ક્ષા કરનાર પક્ષ જે ખાનએ હૈય તે તરફને દીવે 
એલવી નાખવે.. સામી ,તરકફનો એક જણુ કાણાં 
આગળ શમાંખ પરીને ઉભે! રહે એટલે પર્સક્ષક મ'ડ- | 
-જ 
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પ! હ 
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પ કે 


૧૮ ઘરમાં 1 રમવાની રમતે. 


જ... 





1 
નન 

₹-ભળસમણાન્ફાળનાગ-પણબ૦--૬ગનતાસનાબસણસબતાતીપભાભા બામણ. ન કુ 
નડે 


ક" 


તે ઝથી ખો તે પારખવાને તે શિણુબત્તિનો, 
દીવો હાથમાં લઈ; એક પછી એક કૂણા પ 
. જઇ જેવુ' અને પછી તે કોની આંખે છે તે આપસ « 
આપસમાં નક્કી કરી જહેર કરવુ' ને તેમની અટકળ 
ખરી હોય તો તેમને દસ દોકડા મળે. પછી બીન્ન કે।- 
ઇએ આંખો રવી અને તેની સામાપક્ષે “રીક્ષા કર- | ' 
' વી. આ પ્રમાણ એક પક્ષ પૃષેા થઇ રહે એ 'કે ખ'ને . 
' પક્ષે ખાનુઓ બદલવી, અને પહેલાં જે આંખો પર- 
 ખૂવતા હ્તા તમું પરીક્ષક થવુ'. જે પક્ષને વધારે 


ઈ 
(ર 





------- ------૪ૂનૂ----------_...--_ _.-.- - જા 


ઝે 


| દોકડા મળે તે જીત્યો ગણુાય. 


ી ૬ “ક 
દ -૧૧.-૦- ન” રક ખટ ૯--.----:: 
શ ૧૯ “ક 


૬૫ 
રની [બલાડી.. 


હેન્ગ. 2 “ગાગા સોભનઝનનજસટ ગો * બખાની રઝ 


રમનારમાંથી ખે આગેવાનને વડ ભીરૂ નીમવા * 
અને બાકીનાએ ભીર્‌ પડી, બે પક્ષ નકી કરવા. પછી 
ખ'ને પક્ષે સામસામા હારબ'ધ બેસી જવુ” અને 
એક પક્ષના વડભીરૂએ રમત શરૂ કરાં સામા પહ્દના 
ગમે તેને કહેવું કે કુ “ રાની બિલાડી રાતી છે? અને 
તરત દસ સુધી ગણુવ્‌ા માંડવું. તે દસ ગણી રહેતે 
દરમ્યાન સામા પક્ષના માણુસે કહેવું નેઇએ કે'રાની | 
ખિલાડી ૨ ર'ગેલી છે? અથવા “૨? થી શરૂ થતુ | 

ખીજુ કોઈ વિરેષણ વાપરવુ' નેઇએ. જે વિરોષણુ 
- 


પ*#?---ત૯૯૦-૦૦૦ત-૦-૦૦ ૦૦૫૦૫૮૫6 #.૩૦--/ઇના૦-ક૦--૦૦૦૦૦૫૦નણત,સહઇ#- ૩૪ના ત--૭૦----૦૦ નાન, 








પ ------:---------- --:----- ---------------.------* -- 


૦ ન-- ----૦---૦સ૯૯ાબામખડ 
##પક૪, જન 


હ" ---#9 --.-----.---- 


દરમાં યારી રમતે।ઃ . વહ 


"“૪.- 


લ વખત | વપરાચુ' હોય શલે જાઇથી- ફરીશ વપરાય 


હિ. દંસ ગણુર્તા સુધીમાં ને જો સામા પક્ષ વાળાને 
કોઇ વિશેષણુ ન સુઝ તો તેને દ દાવ જાયછે અને તેને 
ઉટી જવુ' પડે છે; પણુ ને તે વિશેષણુ વાપરી શકે 


તે તેને પ્રશ્ન પૂછનારનો। દાવ જાય છે અને ઉઠી જવુ' 
પડે છે. પ્રશ્ન પૂછનાર વડભીર્ને। દાવ જાય તે! તેની 
પછીને છેકરે દાવ લઈ પોતાને યોગ્ય લાગે એવા 
' અક્ષરથી શર થતુ' વિશેષણુ વાપરે છે. તેનો જવાબ 


ા રૂ. જ હો નપ જ જ. જ. રૂ. જૂ 
આપે તો તેને ઉઠીં જવું પડે છે, અને આપે તો પ્રશ્ન 


1 
ી 
! 
1 


તે અક્ષરતુ' વિશેષણુ વાપરી સામા પક્ષવાળે; ન 


ખધા છેકરાનોા દાવ જાય ત્યાં સુધી રમત ચાલે છે. 


' એક પક્ષના ખધાને દાવ જય એટલે સામે! પઠ 


જીત્યો ગણાય છે 


જ 
9 ફર ટડ. માદર જમાં 


ન જ શત 


ખેંચતાણ. 


સાણત્યઃ--પાંચ છ્ાથ સ્વચ્છ દોરી; રારીએ 


પરેવાય એવુ' ફળ, બિસકીટ, 'અથવા ખીજી ક'ઇ 
ખાવાની વસ્તુ. ક 
દોરીના મધ્ય ભારમાં ખસે નહે એવી રીતે 


પ પી કા પછી રમનાર સેકી છે બે જણે 
ક 


હ" યનસ રક ન #કડજઅકકન-----૦--ડ૦૦૦-ક તપન ય તન ન----- ખનિજ ૦૦૦- કઝ ૧૧૨૨૪. કમ 


ક 


છ 


ક 


પૂછનારને ઉઠી જવુ' પડેછે. આ પ્રમાણે એક પક્ષના 


શ 





માકડ સાકાર રા 
[૨૦ . ઘરમાં ાં રમવાની રપતે! 


ક” ર # ૨૪7 હ , 


, ૧૪૦ ૧ ન્‍્પ૪ક ક કરમ નક “૭” #પ # #"૬ ૪૫૧ #વ ૪૧૪૧ #*8 -.ક કપ # ક “8. 


શેરીના કહ હાથ વહે પાતાના મોંમાં ભે ભેશવવા. ।. પછી 
અતે જણે એકજ વખતે શરૂઆત. કરવી. અને રો” 
રીને હાથ લગાડ્યા વગર માત્ર દાંત અને હોઠવડે ફળ 
અથવા ખાવાની ખીજી ચીજ દોરીએ ખાંધી હોય તે 
પોતાના તરફ ખે'ચી લઇ ખાઈ જવા પ્રયભ કરવે।. * 
ફેળ પોતાના તશ્ફ ખે'ચી લેવામાં જે પહેલો ફલેહ * 
પામે તેને મરજી હોય તો! ઇનામ આપવુ) નહિ તો 
તેને ખાવામુ' મળે એ ઇનામજ છે. 


-સીક્જ--- 
શહ 
રમ વાદરો. 


સાહેત્યઃ “-જેટલા રમનાર હોય તેટલાં જામ- 
ર્‌ળ અથવા સક્‌રજન; એક ઇન/“મ, * * 


ક ક 
« જેટલા રમનાર છાય તેટલાં સફરજન અથવા 
જામફળ એવી રીતે લટકાવવાં કે તેનો નીચેનો ભાગ 
રમનારના બને અડકે. પછી તે ફેળને હાથ અડ- 
કાડ્યા વગર માત્ર મોંવડે કરડી કરડીને ખાઇ જવા 
ને કહેવુ'' જે  પાતાનુ' સે હે 
રમનાર કહેવુ #પોતાનુ' ફેળ સોથી પહેલે 
ખાઈ જાય તેને ઈનામ આપુ 





ન 
ળા 
ફક 
# 


ફર 


------------------------- _.__._-.------ -----------------------:-------------------:5:5--5“--525--25 3 
ક સામ 


રી ર્મતમાં હાથ અડકાડ્યા વગર મૉં વડે ફૂળ | 
ઝક 








ક” 


.. ઝર ઝ્ઝાકઝકકસ્ઝેડુૂ રેટ. ૯ડડડ૬# ન 


અકન્‍અ-ઝ--- -.--- 


ડવ કઝઝડકફ્ડન્ડડ્ઝવઝક્સ્ડ્બકડકકસક્ક્ઝ્ટકઝક્ડડસ્ડક્ઝક્ડ્ડ: ફા. 


સ ત તસ ક ત ત 





_શ્રમાં રમવાની રમતો. ક. ૨૧ 


#૧૪#૧પૂં# ૧-૧૫-૧૫ ૮ હાડ #૧૭૫ ૭૫ પિટર. «૧૫ ૨ 0૧ “૧૪૫૭ ઈશ #" 4 ૧. પ /7 & (7૫૪ રૂ.૮૫૯ 


ન ન રમનાર ગ્રયજ પ તથા મા સાના ચાળા” 


] પાં જે જેના રૃખારે 2 અને તેથી સવેને ગમ્મત પડશે. 


નજક કયા ૩ઉ#નઝઝઝુઝનન્ન----- 


જે0 
સ્ાબના પરપોટા. 


 સાણિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાચની, 
લાકડાની અથવા માટીની ભુ'ગળીએ; સાખુના પાણી- 
નુ કુડુંઃ ડિ 

જે રમતમાં મગજશડિત છેકજ થોડી વાપરવી” 
પડે એવી રમત રમવાથી કૈટલીક વાર ઘણે! આરામ 
મળે છે. જે આવી રમતની તમારે જરૂર હોય તો તે 
સાખુના પરપોટા ખનાવવાની છે. ખધા રમનારને 
ભુ'ગળીઓ આપવી. પછી સાખુના હપાણીના કુ'ડામાં 
ભુ'ગળીઓ એૈળી*છવામાં કુ'કીને પરપોટા ઉડાવવાતું 
તેમજે કહેથુ'. જેનો પરપોટે ધણુ! ઉ'ચો। ઉડે, અથવા 
ઘણુ લાંબા વખત સુધી રહે અથવા ઘણુ! મોટો 
થાય તે સૈથી વધારે હૉંશિયાર. ! 


ઈમાં 


ઉ લટ્સુંલટ. 


સાહિત્યઃ ક રમનાર હોય તેટલા જાડા 


નઃ 
ન 
ર 
ર! 
ર 
ર 


પેક. "જાકે ફુઝ્ઝ્ઝ્્ડઝડ્ઝકક્કડકચ્ક્સ્કકડકકકક્ક્કકૂ--કઝૂૂ-કનઝકૂક્ક્કકૂ્ાીઝી---ક-ક સ્ક દ ારઈનનનના ડાન, મેનન નનન કેના 


તઃ 
તઃ 


ઘરમાં રમવાની કિ 
5855 


કાગળના અઢી ઇ'ચ વાસારશ કૅડકા; બે ત્રણુ : 


હર 


કાતરેો; એક ઇનામ. ન 


આ રમત જેટલી સારી છે તેટલી રસ્રુજ છે. આ 
રમતમાં રમનારની સ'ખ્યા જેટલા જંડા કાગળના 


મ્સ્ન્ક---- ન્યુ" _-૦----૦ ૦૦ ,જ.- ૦-૦-૦૦૦૦ : $ ક ૦-૦૦ “૦-૦૦ ૧૦૦૭ મતાર -સકના-.ત નો. “૩-૦ પાટ મ.#.દ.-. ૧૦૦૦ ૫ન૦ઇતતથ- ૦0/45... -૯ સ. ૦.-.-:૦.-.૧૦૦૦૭૦૦૦૨ ૬ - સ્‍્યકાતાનનનાન--કઇઆાઇનવજ૯૫ન૯મ૪૦૦-ય૫૯૪૧--4-ન-- ૨ જ 


! 


ક 


કડકા અને બે ત્રણુ કાતરા શિવાય ખીના કશાની 
જરૂર પડતી નથી. રમનારે ઓરડામાં કુ'ડાળુ વળાને * 


બેસવુ”. પછી દરેકને કાગળને। કકડો આપવે।, અનેખે : 


ત્રણુ જણુ વચ્ચે એક એક કાતર આપવી. દરેક રમ- 
નારેષ પોતાના કાગળપર ઉભો અને આડે ચીરો 
આકીને તેના ચાર ભાગ કરવા. કાપ સરખે! હોવાની 


જરૂર નથી પણુ સીધે! હોવો જેઇએ. પહેલે! કાપ : 


મૂકી બે ભાગ કયો પછી બે ભાગ સાથે રા'મીને કાપ 
મૂકી તેના બે ભાગ કરવા એટલે એક'દરે ચાર ભાગ 


થશે. ર 


દરેક જણે છી પોતાના કકડો ભેગા" કરી ચીપી 
નાખવા અને તેના જમણા હાથ તરક્‌ બેઠેલા પાડો- 
શીને આપવા. એ પ્રમાણે બધા કરે એટલે તેમને 
કહેનુ' કે તમને આપલા કકડા ગોઠવી આખો કાગળ 
હતો તેવો કરો, જે માણુસ પહેલ વહેલો કાગળ 
આખે કરી શકે તેભે બેલી ઉઠવુ' કે મે" કાગળ 
આખે કથી છે, એટલે બીજાઓએ પોતાનુ' ફામ ખ'ધ 
કરી કકડા ભેગા કરી જેના હાય તેને આપી દેવા. 
ક્તેડ પામેલા માણુસને ક દોકડો ગણુવેો. ઉપર 








કદુ 

/' # માચાકતધ 
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મ કા તર ક તા તા 


----# 


ણુ ૨ 


3# : 


કે ------------------------------.-------- “જ 
ઘરમાં વાની રૃમતે।. ૨૩ ન 
મ 
મર પ્રમાણે કરીથી ક અને તે એમ ક કલાક રમત 
*ચલાવવી. તેટલાં વખતમાં જેને વધારે દોકડા મળે 


.)! ખડ 


| તેને ઇનામ આપવું. 


--ક્્કક્ક્ફૂ-- 


ર્ર 
શાબ્દાવળી. 


સાહિત્યંઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ- 
| છા તથા પેનસીલે।; મરજી હોય તો એક ઇનામ. 


ત | 


દરેક જણુને કાગળ અને પેનસીલ આપવાં, 
પછી આગેવાને એક મોટો શબ્ટ પસ'દ કરી તે ખ- | 
 ધાને લખાવવેો અને કહેવુ' કે એ શખ્દમાંથી ખીન્ન | 
જેટલા શખ્દ નીકળતા હોય તેટલા, લખી લાવા, જે 
મુસ શથી વધારે શખ્દ શોધી કાહે તેને ઈનામ . 
આપવું, 





દ્વિ 


 થમશેકજ શખ્દના અક્ષરાપરથી ખીજ સ”ખ્યા 
' ખ'ધ શખ્દો ખની શકે છે એમ 'આ રમત રમવાથી 
' જણારી અને તાજુબી લાગશે. 


| 
! 
॥ 
| 
મ --૦*કરઝ૦-- 
! 
છ 





---------------# 
૨૪ ધરમાં રમવાની રમતે. 


“૫/૫૮ ૧/૫ ,#૨૧૪૫૫૪૫/#૫#૫૧, ૫.૬ ૫”#5૪૫/૫- ૩ "૫/૫૪ ૧/૫૪ /'%/ ૫૫, ૧૦૫૯૫ //૧૪,૦ખ# "૫૮.૪ %#પ ૦૫ -૧૫/%૪/#૫ ૫,"૫,#/#/૫/૧./૫/-૫૦#૧૫/#૫૪ ૧૦૪૧ 


જેઝે 
[શિખામણં. . “ 


સાણહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા પા 
તાવ જેટલા કટના કાગળના કકડા અને પેનસીલે. 


રમનારને કાગળ અત્ને પેનસીલે। વહે'ચી આપ- 

વામાં આવે એટલે દરેકે પોતાના કાગળપર ક'ઈ | 
શિખામણનુ' વાક્ય લખવુ' અને પછી કાગળ ખ'ધ 
કરવો. ખધા લખી રહે એટલે કાગળ ભેગા કરી અવળ 
સવળ બળોઠવવા. પછી દરેક રમનારે તેમાંથી એક એ- ! 
ક કાગળ ઉપાડી લેવો! અને તે ઉઘાડી વાંચી નેતા 
પહેલાં જાહેર કરવુ' કે તેમાં લખેલી શિખામણુ તેને 
ઉપયેગી છે કે નકામી છે. પોતાનો અભિપ્રાય જ. 
ણુાવ્યા પછી તેદ્રે તે મોટેથી વાંચી સ'ભળઃવવી. ઉ- 
દાહરણુ તરીકે અ એમ કહે કે મને મળેલી શિષમા- 


મણુ લમભગ ખરી છે અને પછી પોતાને મળેલા 


કાગળમાંથી વાંચે કે “ તમારી ખુખસુરતીની આટલી 

અધી મગરૂરી કરે, તે ઠીક નહિ” એટલે તે સાંભ" 

ળીને બધાને ગમ્મત પડશે અને બોધ પણુ મળશે. 
--અૂકક--- 


નાતક રૂકે ડશન "જજ 7. ૯5 -૮-૦-૦૦૦તતજમર૦ર ૨. ક 5. -----૨.- “૩-૦-૯૦૯૫. ..આાનનબઇનક-- (અ. ઝન... ક ત. “ન-મનસન૭- "જતન. કઇજનપ,-૦૪-૦૧૪ૂ૦મજન્સૂન જ ૫ ૫૦-: તકન-૦-- ક 
મી જ પ 


#----------------------------8# 
ધરમાં રમવાની રમતે।. રપ 





ર્કે 
જ 
- રમુજ ચમચો. 
સાદ્હેત્યઃ :--એક મોટો ચમચો અથવા કડછી; 
એક શો રૂમાલ. 
! 


રમનાર પેકી એક જણધે માથે શરૂઆતમાં દાણુ | 
હેરાવવું અને તેની આંખે રૂમાલ વડે પાટો ખાંધ્રી 
તેના હાથમાં ચમચો અથવા કડછી આપવી. પછો 
' ખીજ શમનારે તેની આસપાસ ફરવુ' એટલે તેણે 
' પાતાનો ચમચા અથવા કડછી રમનાર પૈકી ગમે* 
તેના શરીરપર ધીમેથી ફેરવી, તે કોણ છે તે પારખા . 
કાઢવા યલ કરવો. જેનાપર તે ચમચા ફેરવે તેણે : 
હાલ્યા ચાલ્યા વગર ઝ્ુષચુષ ઉભા રહેવું. જ્યારે દાણ 
' વાળો કોઇને એળખી શકે ત્યારે તેતે માથેથી દાણુ- 
| ઉવરે છે અજે' જેજે તેણે આળખ્યો જોય ' તેને માથે 
આજે છે. ક 
ચમચો અથવા કડછી ફેરવીને માણસની પરીક્ષા 
કર્વાનુ' કામ ખાળકે।ાને ભારે લાગશે, માને ચમચો 
અથવા કડછી લીધા વગર માત્ર હાથ ફેરવીને માણુસ | 
એળખવાનુ' તેએ કરે તો તેથી*પણુ આ રમતમાં : 
ચાલશે. ક 


--અજકગ્જ--- 
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ક 
જ 


5-2 કનક સબતઝનાઇનસાવ, 
1 ર 





કર" ઝા 252... જ 
૨૬ ઘરમાં રમવાની દ 


ક [શિયતનામું. ન ન 


રપ | 
| 
, 


સાત્ડિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય લેટલા કાગળ 
અને પેનસીલે।. 


રમનાર પૈકી બધાને ડાગળ અને પેનસીલ આપ્યા 
પછી કહેવુ' કે “તમારૃ' વશયતનાસુ' એવી રીતે લખી * 
કાઢો કે જેથી રમનાર પકીં દરેકને તમારા તરફથી * 
ક“ઇ ચીજ મળે. એ ચીજ ગસ તેવી ટ્લકી અથવા ' 
નજીવી હોય તો પણુ તૅની ફિકર નહિ; દરેકને ક'ઇ 
ચીજ આપવી ઓને તે શી રીતે હરની એ તમારે ' 
'_જણાવવુ'.” લખવાને સાટે પા થીં અડધે। કલાક આ . 
, વે, જ્યારે બધા લ'ખી રહે ત્યારે બધા કાગળ 
' ભૈગા કરવા અને પછી ઘરધણીએ અથવા રમનાર 
પકી એકાદ જણે ખપષાને વાંચી સ ભળાતવા. 


નનન” હી." નય પડ ઝુ ઝેક &.-૦૦૦૦૫૯૧૬* ા 
૯ 
હસા'હસ. 


સાહિત્યઃ--એડ ઇનામ. 
પનાર પેકી જેનામાં ખૂખ હસવાની આવડ હોય : 


રમ 
તેને ને આગેવાન નિમવે।. તેણે પોતાની પાસે એક પિ 
ક... --.------ ફે 





પે કક્કડ 





પ # *-- -# ઇઝ. બઅ” ૦ ક, - ---ક નડ ૦૬. ૦---૦--૧ '૪મ્ટાડ-સ૦--૦ ૦-7" ૪*૬-૦.--૦૦૦૧ ૦૪-ન૦૪૫જાઅન૦. 


*----------જૂ 
કક હ 
1 


સો રમવાની રમતો. ૨૭ 


કે 
રે 
1 
ર 


ખવે। અને રમનાર મુ પી શળીને બેસે એટલે વે 


રા 
ન માલ મોટો કરીયૈમની વચ્ચે ઉ'ચે ફેકવે।. રૂમાલ 
9". 
ક 


પ કવામાં આવે એટલે બધાએ હુસવા માંડવુ' અનેતે 
| નીચે ભાંયપર પડે એટલે હસવાનું બધ . કરવું. રૂમાલ 
| પડયા પછી જે ટુસવાત જરી રાખે તેને આગેવાને 
મુ'ડાળામાંથી બહાર કઢવે! અને વેગળો બેસાડવે।. 
પછી ફરીથી રૂમાલ ઉ'ચે મ્રેકવેા અને રૂમાલ નીચે 
પડા પછી જે સતો માલમ પડે તેને બઢાર કાઢવે।, 
' આપ્રમાણે છેવટ 


એકજ માણુસ જુ'ડાળામાં ઈ 
રહૈ સ્યાં સુરી કરવુ' અને છેવટ બાકાં રહલા માણુ: 
| સને ઈનાંમ આપવુ. 


જે 


| 

! 

ઈ હ દ ર ગે મ હ 
“ડાય પ્રો.ણા..: 

ક દાં જૂ પી 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી પેન- 
સીલે તથા શબ્દો લખેલી યાદીઓ; એક ઇનામ. 
ડે 


નીચે કેટલાક શખ્ટહો જણાવ્યા છે તેવા શખ્દની 
યારીએ। આ રમતને માટે તેયાર કરી રાખવી. 


૧. દબળ ા દ. દવાંરૂ 

૨. ધેગડું ક છ. છવાડુ' 

૩. લાખિડું ૮. ગમર 
શ 


પિ કર્ક પ્ર. કડવા ક કાકડ ઉક્ટ્ટૂુકકનડઝર કડ સનક ાન્ક્ઝ કક્કડ 





જેસઝકઝફફડઝઝડક્કક્ડા૦કકકાસ્‍ ડટ જ 
ધરમાં રમવાની રસતે. 


ક ૧ - “-₹--*5--૦-#૫-૫૧ ૨૦.૫. ૧-5 ૨૧૬૫. -૫.૪5.૪ ક “૨૪ ૧૪:7૫. #૧"૫/-૫૧/-.૫./૧૫૮૨ ૧૦ ૦-૧2 #રત૫#૧. ૪ ઇપ ગ૧૦૧#૨/૫૮૧#૦૦7૨ 
૪. તદુરૂ ૯. છમાલી 
ધ જે ર 
પ. યાર!ીળ ૧૦, પપાટ * 


ત ક “કક 
ફા 
દ ૩ 
ર 


ઘરધણીએ એ શખ્દ્દેની નીચે પ્રમાણે કુ'ચી 
તયાર કરી પોતાની પાસે રાખવીઃ-- 


૧. ખળદ દ. વાંદરૂ 
૨. ગધેડું ૭. વાછડુ' 

૩. બિલાડું” ૮. મગર 
૪. કુતરૂ _ ૯. માછલી 
& પ. શીયાળ ૧૦. પોાષટ 


દરેક મેમાનને એક યાદી અને પેનસીલ આપવી 
અને યાદીમાં લખેલો શખ્ઠદ આધે કરી તેનુ' જે પ્રાણી 
ચતુ' છેઃ ત કરવા કહેવુ દસ મીનીટમાં જવાખ 
તયાર કરવા નઇએ. જવાખ પૃરા કરી આપવાને 
વ'ખત થાય એટલે તે ભેગા કરી અદલ ખદલ વહે'- 
ચી આખી ઘરધણીએ પોતાની (પાસેની જવાબની 
| ચાટ્ટી વાંચી બતાવી તે સુધરાવવા. જેના જવાબ એથી 
| વધારે ખરા પડે તેને ઇનામ આપવું. 


કિ ક 
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 સ્ાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી જાડા 
કાગળની _કાપલીઓ, ર માટે કાગળ અને 


[7 


જશ 


ક 
“ત ૂક્-““-ક----------- “ન લારા સદટારટટાડ હદ) 6. 2 સ ટા દોઉ સરહદારદારદદઉદાા ટાટા દાદહાદતાં ફાનસ” ઇક. હાદા રક નારાનકન- * 


કક, 


-કુ---- જ કેક કઝનન' - ડાન સનમાન: કનબુઇનગર. 
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મારે મૂકૅડું, પછી કોનુ' કામ સૌથી સરસ છે એ 


બ” 
' તંથાં પ 


છે તેપરથી ખીજા ધ'ધાને માટે કેવાં સાહિત્ય તેયાર 


ફર 


ઘરમ શોષી મી ૨૯ 


પેનસીલ; પરમે માળે કાતર, સોય ય મા 
ક ૧. છ 

૩પડુ ભારને માટે માટી; ઝવેરીને જ રેશમને। 

દોરે, સોય અને ખોટાં મોતીની માળા; સુથારને માટે 


નાની એજ્રની પેઢી તથા લાકડાનો કકક. 


“મા સ્મતમાં સાહિત્ય વૈયાર કરી રાખવામાં 
ઘણ! કડાજુટ પડે છે, પણુ*તેથી જે ગમત મળે છે 
ર ખદલે! વળી જતચઠેે, નકા રમતને 

ઉદ્ંશ એ છે કે દરેક રમનારને એકાદ ધ ધો આપજે 
અને ત તે ધૃ'ધાને પ જર્‌રનાં ચ્પે।જાર્‌ આપવાં. કે9્ગ- 


ળની કાપલી ઉપર ધ'ધાનાં નામ આગળથી લ'ખી » 


રાખવાં. પછાં તે એક પ્યાલામાં મકી દરેક જણુ પાશે 
તેસાંથી એક એક કાપલી અ કસથી. જને ભાગ જે 
કાપલી આવી હોય તેળે તે ઘરધણીને ખતાવવી 
એટલે તેને યોગ્ય આજતર ઘરધણીએ_ કે 
ઝી 
પછી પા જુ'ડાછીં વળી બેચી જવુ" અને 
પોતાનાં ઔજર લઈ પોતાના ધ'ધાનું કામ કરવા, 
માંડવુ' કામ કરવાને માટે એક કલાક આપવામાં 
ભ તો તે ક'ઇ બહુ નથી, વખત પૃરે। થાય એટલે 
રેકે પોતાનુ કામ એક ટેબલપર બધાને જેવાને 


બધાએ નક્કી કરવુ અને તેર્નૈં ઇનામ આપવું. આ 
રમતને મથાળે કેટલાક [ઞ'ધાનાં સાહિત્ય જણાવ્યાં 


કણકસનેસકડાબક૦ટ૦૦ર% 
| 
! 
| 


1 
1 





1 
1 


મ મમ ્ સિ હી 
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૭૩૦ 


રાખવાં એ કાણા ચિડ્ડિએ' ચતાં દરેક રમનારને ભાગ 
જે ધ'ધો આવે તે તેણે કરવે। પડે છે તેથી ઘરી રસુ9: 
પડે છે અને ખુદ્ધિ બતાવી આપવાની તર્ક મળે છે. 


ઘરમાં રમવાની ક 


હ? ે્્ન્યકગોથડો ેજભતાિક હિ દત રુ૪૦ -#તકસ્--૦૪૯૦૨--૪ઝક ૮ #્જ?----૪--૪કિટ૭ઈિઇક 0 2. -ડ.. કબ્બ્મન---ન-ઝન્ઇ્-્ન્્-------૦-૦-૦- 5 *-ન્‍'-ન્કન્્ન્ન્ટ્ન૭્િ -૨::. ક... .. -. ..----.-- ૪૫૬ : છિ 
| 


ન#૦--૦-૦ ૫ % *.ઇ ૧૫૦, 
રકા --.થે. 0. “--- 


ર૯ 


ખમ્તા અસર. 
ત 


સાહહિયઃ--જેટલા રમનાર પ તેટલી ધન- . 
સીલે! અને શખ્દ લખેલી યારીએા; એક ઇનામ. 
રમનારાઓઆએ કુ જુ'ડાળુ વળાંને બેસવુ. પછી તેમને 


પેનસીલ તથા હ રાખેલા ૭1૦૪ની | યાદી આધ વી. 
શખ્દની યાદીઓ નીચે પ્રમાણ કરી રાખવીઃ--- 


* ૮૦ 


“૯ ૯ 


. છાપક [ દરેક ધરને હાય છે. ] 


ખુય્તા દ 


1 
ક હ 


| કુ ખુટતો અક્ષર બતાવે છે. ..] 


(3; 


જીક [ એવગર રહૈવાય નહિ, ] 
કતક [ અનાજ આપે છે. ન 


, કેરીક ['દરૈક જણને હોય છે 
. કાક [ તેમાંથી જરા કોરે તેમ ર થાય. ] 


ઈચે। શખ્દ હોવે। નેઇએ એ ખતાવવાને કાઉ- 


ન્સમાં તેના અથેની સૂચના કરી છે તે પરથી જણાશે 
ના હા કા 


કુ ક કક્કડ: ..5 22 મ. જ્જ 
ઘરમાં રમવાની રમતો. ૩૧ 


ઉર) જવ;(૩ ) ખેતર; ( ૪ ) શરીર; ( પ ) કાણુ”. 


* રસમતારને કહેવુ' કેતેમના જવાખ તેમને આપેલી - 
| યાદ્દીમાં દરેક શખ્ટદની સામે લખવા. ઘરધણી અથવા 
' ખીના કોઈ આગેવાને જવાખ તૈયાર થાય એટલે તે 
 તપાસવાને તેયાર રહેવુ' અને તેને તે જેમ ખતાવવામાં * 
આવે તેમ ખોટા જવાબપર છેકે મારી તેણે યાદી 
પાછી આપવી. એક જણુના ખધા જવાબ ખરા પડે | 
 ભ્યાંસુધી દરેક રમનાર પોતાની યાદી કરી રા 


પા 
પ ડી 
કે ઓ રના શબ્ટ ધારેલા હોવા સાઇ! કાઉ રૂં; ! 
ી 





| 
હૈ 


ધારી રાકે છે. 
આ રમતથી મગજને સારી કેળાવણી મળે છે; 
અને તેમાં ક્તેહુમ'8 નિવડનારને, અથોત્‌ જે સોથી 
' પહેલે ખધા ઉત્તર ખરા લખી લાવે તેને, ઈનામ 
આપવું જોઇએ. 


ઈ 





1. ફર પ્ર કૈ 


। 
સાણહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કા: 
ગળ અને પેનસીલે; એક ઇખામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેનસીલ આપવાં. 


એકાદ વિષય નક્કી કરી તેપર એક નાનો નિખ'ધ 
હે ----- ય કએગ્દડ ઝકલ કટ ડાન રે 


નબંધ. 











| ૩૨ ઘરમાં રમવાની રમત્‌ો. 
લખવાને બધાને કછેવુ'. નિંબ'ધ લબવાને પા કલાક 
અથવા વીસ મીનીટ જેટલે વખત આપ વે. વ'ખના 
| પૂરો થાય એટલે બધાના કાગળ ભેગા કરવા અને, 
જેનો નિખ'ધ આથી સરસ ( એટલે સાથી વધારે 
રસુજી ) હોય તેને ઇદનાસ આપનુ. 


કવા. અડ મ બણ ક. બ-- “મમતા. :તનાનઈનળડન રાઈન ઝકનથિગઇ-ઝ, જ." -ઝ 


કજનનવજખ-નનન- તમક ઝગ. | 
રૈ 


ડ૧ 


_વપ્ત. 
ક ક અ દ. 
સાહ ભ્ષઃ--જેતટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેનસ્ીલ; એક ઇનામ. 


નો 





વ 


રમનાર ભેગા થાય એટલે તેમને મને કાગળ અને : 
પેનસીલ આપવાં, અને કહેવુ' કે દરેકે એકાદ નાની . 
પણુ રસ્રજી વાત લખવી. વાત હન માટે પા ઃ 
કલાક અથવા જોસ મીનીટ જેટલે વ્મત આપત્ો. 
વખત પૂરા થાયે એટલે બધાના કાગળ ભેગા કરવા 
અને વ'ચાવવા. જેની વાત ઘણુ મતે સાથી વધારે 
રસ્ુજી જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 


---.--------------ૂૂ----૦-.૦---૦-- ૦-૦] અ-મતા.નસ-સનનમ, તકમ. «.ન..છ....---૦-૦૦૦. ૧-૦૦-૦ન૧૦૭ન----૦-.- 


હી 


--કા-્જ'્ઝ#-- 


ી ૩૧ 
વતમાનમત્ર. 


। 
સાહિત્યઃ “લા જેમનાર હાય તેટલા કે!- 
છ 





ગળ અને પેનસીલ; એક ઇનામ. 
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ની તત ત 


ફે 


૪ ૭ 


ક. ૦૦૪ ૦૪ટવ૦૯૧૦૦ક અગનન ત ભસના ઇઝઝત સાડ 2 #યાઃ' ડસ .પ૯-૫-૦૦૫-૦૦ન્‍૦ ૨૦૨-૨૦૦૦૦૦ત૭મ૦ - રૂ નનવા. 9.---૦ક૦૦૦૪-ન૦.-૦- તર: ક - ૦-૦૦ **-૦ ૧.૯ -.૧ -૦.. 


દ 
ી 
ત 


ઘરમાં રમવાની રમતે.. ૩૩ 
વર્વમાનપત્ર ધાબા! કામ ક કઇ : હુ” |* નથી 
| લેમ રસુજી પણુ નથી, પણુ તેપરથી બનાવેલી રમત 
તો ઘણી સહેલી અને રમુજી લાગે છે. કાગળને 
મથાળે સાધારણુ રીતે વતેમાનપત્રમાં આવતા વિષયનાં 
નામ લખવાં, અને જેટલા રમનાર હેય તેટલા તેવા 
કાગળ તેયાર રાખવા. પછી આ કાગળ અને પેનસી- 
લે! રમનારને વહે'ચી આપવૉં અને કહેવુ' કે કાગળ- 
પર લખેલા મથાળાવાળા વિષય તેમણે અડધા કલા- 
કમાં લખાં કાઢવા. અડધે! કલાક પૂરે થાય એટ્લે 
બધાએ ધોતાના કાગળ ધરધણીને અથવા જેને આ- 
ગેવાન નિમ્યા હોય તેને આપી દેવા. પષી તે બધા 
સાંભળે એમ વાંચવા અને જેનું લખાણુ સાથી રમુજી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ”. 
ઉદાહરણુ તરિકે ધારોકે નીચેનાં મથાળાં આપે- 
લાં*છેઃ--ચચ પોતે; જાહેરખબર; લગી સોન 
કલનારને "ખખર, તો તેપર નીચે માયો લખવુ' 
જેઈએ 
“ ગસચે ષાતે ?? 
ગુજરાતમાં એક સ્વત'ત્ર અને પ્રમાણિક વર્તમાન- 
પત્રની લાંબા વખતથી ખોટ છેં. આ ખોટ પૂરી 
પાડવાને અસે “ ઝુનટરાત સસાચાર? નામનુ' એક 


રાજી'દુ' પત્ર કાઢવાને મનસુબે। ઘણુ। નખતથી કર્ષી 


હતો ક ઇશ્વર દ કૃપાથી તે તે આજ અમલમાં લાવી 


૧% 
------------------------------------------------------------------------------------“---------------------------------------- ----------------------:-------------- 


હ 
શે 


| 





કકાર ઝકકકડકક-કકકન્નબઝક્ઝકકઝકક્ઝનક જે 


૩૪ ઘરમાં રમવાની રમત. 


શક્યા સ ગ્રુજસત સમાચાર જોઇની લ 


ફોઈની વી નિ'દા કરશે નહિ પણુ ખરા અ'તઃ- 

કરણુથી માત્ર દેશરોવા બજાવશે. ગુજરાત સમાચારના 
લેખક તરીકે ઘણા પ્રખ્યાત વિદ્દાનાએ પોતાની ખુશી | 
જણાવી છે અને આજ સુધીમાં દસહુજાર ગહસ્થોએ 
તેના ગ્રાહક થઇ આશ્રથ આપવા આશ્ચાસન આ" વુ 
છે. આજકાલ ખહાર પડતાં વતમાનપત્રેો પોતાને 
હાથે પોતાની તારીફ કરવાનો નીચ પ'ધે લઇ બેઠાં 
છે. પર'તુ અમે તો પ્રજા આગળ નિયમિત વખતે 
રજુ થઇ જે કામ કરીશુ' તેની પરીક્ષા કરવાનુ' 
કામ અમારા સુસ્ત વાચકોનેજ સોંપવાનુ' પસ'દ ક- 
રીએ છીએ. 

ગર ઝર ક રટ 


કછ 


* ૬ જાહેરખખર *,. * 
જોઇએ છીએઃ--એક મહેતે; ન્પાષુ નાઝ 

*લ'ખી જાણુનાર શિવાય ખીજ કે!ઇઈઇએ અરજ કરવી 

| નડે. ઉમેદવારોએ પોતાની અરજ આ પત્રની ઓ 

કસમાં “ ક્ષ ' ને સરનામે મૈકલવી. 

રર ૬ ગ્ર ગર 


જૂ 


થોડે પેસે સોાટો'લાભઃ--નેોકરી ન મળવાથી 
નાસ્રીપાસ થઈ ગયેલા જવાનોએ, નીચેને સરનામે 
ી 


-----------------*--------------------------------*---- ------ રી સતત ની 
---ન----------------- ઝમ કેર - ન 





ચાર આના બોલી અસાર હે રક ર લેવું. 
ક 59582455. 


ી 
ી 
! 
| 
| 
। 


કરશે નહિ, કોઇનાં ખોટાં વખાણું કરશે નહે, અને, 





! 
/ 


ર 
--ફ 


૯. 


ક 


સ્ક ડ્ઝ્ક્્ડડઝટડઝઝડડઝડ-ડક્ડ2 


' વશે નહિ. ક 
ખોવાર3* છેઃ--ગઇ કાલે કેન નડાતાં એક્‌ 
રૂપાનુ' ખટન; શૈધી લાવનારને સાર્‌' ઇનામ આપ- 





'-----4*.કક-તા ક. તટતાનકટ.ત-.૦.-૭-૭---.-.4.-૧૦-ન૯સત૦૦૦૦૨ જતાતજ-*. 


૩૫ ઘરમાં રમવાની રમતે. 





ક ત £૨- _,૧- જે રૂ. ષિ તે જૂ. 
તેમાંથી થોડે પેસે ઘણ્‌। નફે। મેળવવાની યુક્તિ તેમને 


સયા વભર રહેશો 'નહિ. 


ધ'ધા ભવત્ત; મુબઇ. 
શ કૃ 3 ઝદ 
વેચવાનુ' છેઃ--એક મોટું' શીગ્રામ; નવા 
જેવુ'જ; ગમે તેવે! ધાડો હશે. તોપણુ ખે'ચી શકશે. 
ઉમ્મર અને ખોડખાંપણુની ખાત્રી આપવામાં આ- 





વામાં આવશે. 
ક શ્ર દિ ઝઃ 
લખી સોકલનારને ખખખર- 
દૃ:"ખી નોકુરેઃ---આવા લેખને ૨ ક પત્રમાં જગે 
મળશે પ તમારા ઉપરીને અરજ કરો. 
હવેઃ--તમારૂ' લખાણુ રદ્દી કાગળની ટોપલીમાં 
નાખવામાં આવ્યુ' છે.ડવેથી તમારાં કિમતી લખાણુ 
આ તરફ સોક્લવાની તસ્દી લેશે। નહિ. 
કેક્ષકઃ--કાગળની એકજ ખાજુએ લખી સોક- 
લવાનો નિયમ તસૈ સાચવ્યો નથી માટે ફરી લખી 


જૂ 


મોકલે. 
સુક "જુ ્ડ---- 


ક છિ 
! 


------------------------------ -----------------ૂ------------------------------------- 
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ઘરમાં રમવાની રમત્તો. ૩૬ 


ક 
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ઝુ 


ય હ હ” 
ી શુ ઈ | 
અભરસગાર્ઈ.- “* 
૯ ક 
સાહ્િત્યુઃ --જેટલા રમનાર હે હાય તૈટલા કાગળી ! 
| ઈ 
અને પેનસીલ; એક ઇનામ. 


ધરપધમીએ પોતાના મૈમાન આવી રહે એટલે 


7 


'& 


તેમને કાગળ અને પેનગ્રીલ આપવાં અને પોતાની 
, મરજીમાં અવે તે અક્ષર પસ'& કરી તે અલ્રબી શરૂ 
જાય એવા સાત કરતાં એછા શખ્દ જેમાં આવે નહિ ' 
એવાં જેટલાં વ!ડ્ય અડધા કલાકમાં લખાય તેટલાં 
લખવા કહેવુ અડધે ક્લાક થાય એટલે બધાના 


હ 


ઃ 
કાગળ લૈગા કરવા અને જેણે ખરાં વાડ્ય સાથી 
૫ જ ર કે ૧1; *. # -,2 : 
, વધાર લ્યા છેઃય તેને છનામ આપવુ. તારે ક ર 
ી 

' અક્ષર આષેલે છે તો વાક્ય નીચે આઅલા ઉદાહરણ 


જેવાં થત્તાં ને? ક ક ટ ક રં 


રિ ત 
રસ ર ર'ગલે, રામદાસ રણુછેડ, સિ [પજ 
હ. 
જડતા રહ્યો. 


મન ડથ્ ક. ૧૫૫૯૦૦૦ 


। ી ઝક 
હેડાણું. 


સાહિલ્યઃ--એક ઇનામ. 


સા ક ક 


શ 


હ 
ઇક 
* 
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ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૩૭ 


આ રસર્તમાં ભૃગોળવિદ્યામાં ઝુશળ માણુસ પે।- 
ત્‌ાની હેઇંશિયારી ળતાવી આપી શકેછે. રમનારમાં- 
થી બે અદ્નોવાનને વડભીરૂ નિમવા અને પછી ભીરૂ 
પડી બે પક્ષ નક્કો કરવા. બ'ને પક્ષે હારબ'ધ સામ 
સામા બેસ્રી જવુ' રમતની શરૂઆત કયા પક્ષે કરવી 


” 
ન 
* 
-------------------------:--- ૧”. 


એ પૈસે! ઉછાળીને નક્કી કરવું, પછી જે પક્ષને રમત ' 


શરૂ કરવાનુ' આવે તે પક્ષના વડભીરૂએ કે!ઇ શહેર 
અથવા ગામનુ' નામ લેવુ' અને દસ ગણુવા માંડવા. તે 


લિ ૧ ક અ. ૪ છ 
દસ ગણી રહેતે પહેલાં સામાપક્ષના જેને તેણે સવાલ 


પ રૂ. જૂ ક રૂ દ જ. દ જૂ ર. બ્ર 
પછયા છાય તણ્‌ કણ્વુ જનૈદએ ક ત ગામ અથવા 


ર જી. જ અ -“. .. ૦ ૪ 
શહેર ક્યાં આવેલુ છે. જે તે ખરે ઉત્તર દઈ શકે તો 
નેણે સામાપક્ષમાંના કોઇને એજ પ્રમાણે પછવુ' અને * 
ખ.જ. રી ઉ સ. .. *-.. ક જ ક રે 

ને પછચુ' હોય તેણે દસ ગણુતા પહેલાં તે કચે ઠે- 
૧-૦, ૪-ડ જૂ 


કાણે આવેલુ છે તે કહી આપવુ' નેએ. નને કોઇ 

રમનારથી તેને પૃછેલા ગામનુ ખર્‌' ક્રેકાણુ' દસ ગ: 
છ 

ણતા પહેલી મ કહી! શકાય તો તેણે હારમાંથી ઉઠી 


વેગળા ખેસ્શવું નેઇએ. જેને પ્રશ્ષ પછય હોય તે 


(શિવાયને બીજે કોઇ ઉત્તર આપે તે તેને પણુ વે- 


ગળો બેસાડવે।. આ પ્રમાણે રમત ચલાવવી, અને 


જ્યારે એક પક્ષમાં એકજ માણુસ બાકી રહે અને 
બીન્નમાં કોઇ રહે નહિ ત્યારે તેને ઇનામ આપવુ”. 
એવી રીતે ટકી રહેનાર માણુસ ખરેખર ઈનામ આ: 
પવા લાયક હોય છે. , 

૪ કક 
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| ૩૮ ઘરમાં | રમવાની રમતનો. 


જા, # 2 ₹ 1.4 ફેન ણી? ખક ૨૮'./“૫/૦,--૫-૫૫#૫#-૬૪૫ ૫૫૬,૦૫૫ #*૫-૫ / ૧૧. 





૩પ ર 
ઝો ” .* ન 
ઘ્રર ક જ રાઉ રઈ 
દ્ધ 
સાણહિત્યઃ--પચાસ અથવા સાઠ પરચુરણ 
| ચીને, જેવી કે, છોકરાંનાં રમકડાં, દડી, સોગટાં, 
બટાટા, વગેરે; બે છાબડી; બે ખુરશી. 
હ .. 
 સનકટી કરેલી ચીજે પેઠી અડધી એક છાખડીમાં 
| જૂ 
[ ને અડધી બીજીઃ |1ખડીમાં ગાઠવવી. મમનારે વૃટ- 
ભીરૂ નિમવા અને બાછીનાએ ભીર પડી બે પક્ષ નષકાં 


----------૪--------------------------------------- 


કરવા. બૅ પક્ષ નક્કાં થઈ રહે એટલે આરડામાં એદ 
| છેડે એક છાખડી મૃકવી, અને તેની પાસે ખીજે * 


ર 


જ 


પાસે ઉભા રહેવુ, અને બીજાઓએ પાતા ના વડભીરૂ 

પાસે એળબ'ધ હાથ ઢાથને છેટે ઉભા રડવુ”. 

ન્ટ્યાં છેલ્લે સ્રાણુસ ઉભા છાય ત્યા બ'ને આળુમાં . 
એકએક ખુરશી ગાડવવી. પર્છા નિશાની કરવામાં 
આવે એટલે 1 વડભીરૂએ છાબડીમાંથી એ?ક વસ્તું તેની પી 
| જોડેના માણુસને આપવી, તેણે તેની નેડેનાને અઃપવી 
અને એ પ્રમાણે છેલ્લા પાસે આવે એટલે તેણે ખુ 


છડે ખીજી મૂકવી, વડભીરૂએ ધાતષોતાની છાખડી 
| 
! 


રશીપર ગોઠવવી. વસ્તુ આપતાં નીચે પડી જાય 
અથવા ખુરશીપરથી ગખડી જાય તો તે પાછી છાખ- 
ડીમાં મૂફવી, આ પ્રમાણે કરતાં જે પક્ષ પોતાની, 


વસ્તુઓ ખુરશીપર વહેલે। ગોઠવી રહે તે પક્ષ જીત્યે। 
ગણુવે।. _ ર 
રી ક કડ સ્કકન ---છે 








દ્ર ઝાઝાં 
પ જ હે રી 
ઘય ર્યા રમવાની રમતો. ૩૯ 
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એક ઠેકાણે આ મલ રમાઈ શી હ ત્યાં જીતનાર 
પશ્ષના વડભીર્‌ને ઈનામ આપવામાં આવ્યુ' હતુ' 
તને ખીજાઓને ફુલની ડ્લગીએ આપવામાં આવી 


હેલી. 
ભ 
ી 


જ--- 


ઝુજ 
સાગવ. જ 
અ 


શીશીએ પર 1૦. 
૧ થી ૧૪ સુધી અનુકઝ ન'બર લખી ચિડ્રિએ ચો- 
હવી. પછી તેમાં તેલ, દિવેલ, ચહાનુ' પાણી, કૅંષ્રીનું 
વાણી, ધુષલ, ગોળનુ' પાણી, ઘાસતેલ, આદાને 
રસ, દવા વગેરે ચોદ જુદોજીદી જાતના પદાથ ભરવા. 
લા રમનારૃ“હોક* તેટલા કાગળ ને ચશૈનસીલ; 
એક જનામ) એક બેવફક્ને લાચકનું ઈનામ, 


__.-__._.-------- 5 ----નવ---ડરાામ---- નત નાતના, 





સાહ હત્વઃ 
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શ 


સો 


ી 
શીશીઓ ટેખલપર ગોઠવી રાખવી; રમનાર તે- 
યાર થાય એટલે તેમને કાગળ અને પેનસીલ વહે'ચી 

આપી કહેવુ કે આ શીશીએ વારાફરતી સુ'ઘધી 
જુઓ અને તેમાં શુ' ભરૈલુ' છે એ પારખી તસને 
છ 





૧ જ. ર---૧---,-૧.._.શુનય..-_-ન._.નનન૦૦-૦.આ-ફઆઉ--.... -.._ઝ_._ તળ. ૧૦%... -..-...ન૦૭---- 


આપૅલા કાગળમાં લખો. શીર્શીઓપર અનુકમ ન'બર 
નાખેલા હોય તે પ્રમાણે જુવાખના પણુ અતુક્રમ ન”- 
ખબર લખવા, 
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જ. રયા ાકાફકઝડઝડ્ાઈડઝ૦૦૦૦ા્તકઝકકટઝમ 


જ 

૪૦ ઘરમાં રમવાની રમટો!. રી 
એ. 

એમ. 

| 


કન.” -ાન” 


મ ઝડ 
| શીશીઓમાં ૨ ભરેલા પદાથ થે “ણીતા સ ર 
ળખી શકાય એવા હોવા છતાં એટલી ખુથી ચીજે, 

સાથે સુ'ઘવાથી અગુકમાં કયે પદ્દાથે ભરેલે। છે 
પારખી કાઢવું ક'ઈ સહેલુ નથી. દસ મીનીટમાં જે 
સે।થી વધારે મ, ઉત્તર આપી શકે તેને ખરેખર 
સાબાસી ઘટે છે. જે બેવફફ્‌ની ઘાણેન્દ્રી એવી ખુડ્ડી 
હેય કે સાધારણ ચીને પણુ પારખી શકે નહિતે 
'કેણણુ છે, અર્થાત્‌ કોણે સૈથી વધારે ભૂલે કરી છે, એ 
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નકકી કરીને તેને પણુ તેની ખુદ્ધિને છાજે એવુ' ઇનામ 
આપવું જેઈએ. 





૩૫૭ 


-નઇન--૦૪--જર--અઝ---- ૦-૨૦૦-૦૧... ૯૦.--૦----..._.__._.__._... -- -૦--.__. - 


વેપાર. 


સાહિત્યઃ :--ખબે ગ'જીફૂા; દરેક રમનારતે મારે 
પચાસ પચાસ વાલ; એક ઈનામ. 


આ રમત કૂતેહુ તથા રસુજ સાથે રમવાને હુરા- 
જી કરનાર એવે પસ'દ કરવે। કે જેનામાં બોલવાની 
સારી આવડ હોય અને જે માલની ખૂખ તારીક 
કરી શકે. જને એવો માણુસ મળે તે આ રમતમાં 
ખૂખ ગમ્મત પડશે. 


રમનારને એક રેબલની આસપાસ અથવા 
બુક્સ 





જ---- ઝક બ્્્ઝઝડઝઝ-ઝકડઝઝ્ 


જ" ઝન ાડઝઝ#ટ 
ઘૂરમાં રમવાની રમતો. ૪૧ 

ધ ુડાછું વાળી અસા; પ દરકને સ 

રતઓીકે પથાસ પચાસ વાલ આપવા. પછી હરાજી 

કરનારે બેગ 'જીફા પોતાની પાસે લઇ એકનાં પત્તાંની 

' હરાજી કરવી. તેણે એક એક પત્તુ' છૂટુ' છૂટુ' વેચવું 

અને જે સૈથી વધારે કિમ્મત ( વાલ પે તેને તે 


૭9 


આપવુ' આખો ગ'જીક્ે વેચાઇ રહે ત્યારે રમનારે 

પોતાનાં પત્તાં તથા વાલ ઢટ્ેખલપર પોતાની સામે ; 
ગોઠવવા, પછી હરાજી કરનારે નહેર કરવુ' કે હવે 
 હુ' ખીજા ગ'જી નૂ હુરાજી કરૂ' છુ". એ ગ'જીક્‌ઢાાં 
' પત્તાં હુ' એક પછી એક બતાવીશ. પણુ હુ' જે પત્તુ | 
' બતાવુ' તે જેની પાસે હોય તેણે તે મને આપી દેવુ' 
જેઇએ. હરાજી કરનાર પત્તુ' બતાવે એટલે ત્રણુ | 
' મીનીટ સુધી રમનારાઓને આપસ આઓપસમાંપત્તાંની 
| ખરીદ્દી અને વિકય કરવાને હરાજી કરનારે વ- | 
ખન્ન આપતે। જેઇએ. આ રમતમાં છુરેક રમનારને 
ઉદ્દેશ સોથી. વધારે વોલ મેળવીને પહેલુ' ઈનામ : 
| લેવાનો, અથવા હરરાજી કરનારના હાથમાંના ગ'જીઃ ર 
ફામાં છેલ્લુ' પત્તુ'હાય તેને મળતુ પત્ત' મેળવી ખીન્નુ' 
ઇનામ લેવાને! હોવે। નેઇએ. એટલે દરેક વખત જે 
ત્રણુ મીનીટ મળે તે પત્તાંની ખરીર્દી અને વિકય કર- 
વાની ભાંજગડમાં ઘણી ગમ્પ્ટરતમાં જય છે. ખાસ 
કરીને હુરાજી કરનારના હાથમાં ગ'જીફાનાં પત્તાં 
થોડાં થતાં જાય તેમ છેબટતુ' પત્તુ' કયુ' હશે તેની 


અટકળ કરવામાં અને તત પત્તુ' અને તેની સન્રથે મળતુ' 
| 
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વે . 
ી ક. 
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૪ર ઘરમાં રમવાની રમજો. 


*--- ---------------------------------- ----- 


-_..-.------*--------ૂૂૂન---------%----------------------------------:- 
----------------------------*------------્ન્્ૂ---- 


'"/૫.- “૧/૫ #- /““૫% ૯-૫ અમ “પ. | ૧ ઇપ, ઇજ # ૧-૫૫ “૪ 37૧ /જ,, ૩૦ પ કજ /." કષ- ઈક ૧.૯૧૫ ૬-૧. # 


આવે એવુ પત્તુ' રીક કરવાની છું 'તેજારીમાં ઘણે। 


રસ પડે છે. એક પત્તુ' ખરીદ કરવા ઝેટલાક 0. 


પાતાના બધા વાલ આ પી હે છે, અને આખરે તેમને' હ 


માલમ પડે છે કે તેમણે ખરીદેલુ' પત્તુ' હરાજી કર- 
નારના હાાથમાંના છેવટના પત્તાની સાથે મળતુ , 
નથી, પણુ છેવટનુ' પ-્તૂ' આવતા પહેલાં ખીજ ફે!ઇઇ ' 
પત્તા સાથે સળતુ' આવે છે અને તેથી છેવટતુ' પત્ત 


લીકળતા પહેલાં તે આપી દેવુ' પડે છે. આ શ 


ક જ" કે પ ક "જૂ જ ૪. શ. 
થલાથી તે ખીચારે ધોતાનુ' સવેર્વ ખેઇઇ બેસે છે અને 
શરમાંદો થઇ જય છે તેથી ખીજઓને ઘણાં રસુજ 
"પડે છે, 


'રળનાનાનાયાઇનાશાં,... રૂ ફે ન્વ્ઝ્ઝ્ન્ઝ પ યાસ 


૩ 


ખરશી. ર 


રમનાર પૈકી એક જણુને એરડા ખહાર સોક 
લવા અને ખાકીનાઆએ એક એવો શાખ્દ ધારવે 
ફે (ર. હ 
જે જે એક કરતાં વધારે અથમાં વષરાતે। હોય. ધારે 
મ 
માણુસ ઓરડામાં પાછે આવે ત્યારે ખીજ શમના- 
રાએાએ પારેલે! શખ્દ જેમાં વાષરવે। પડે એવાં નનુ- 


દ્દાં જુદાં વાકય તેને કહો સ 'ભળાવવાં, પણુ તેવાકયો-_ 
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હ જ : * ઇપ. '₹ર૦*?-૪ #રુમરન/ '08મ જ્ન# ૬૧ જ/-.-.-કતઇમાનરનતઇનાાનબનજમય મ પમ -ભમાણવતાતળારતાનાુાસગાાસમા,' ક પરન કારના ૨૪ તપ! .૪/*૧૦૧૪*તાના,2૦-નાઇનમનમતાપરકાસમતવીઉ . «/%...-...-. જે 
હ ર 


બ્નરમાં રમવાની રમતે।. ૪૩ 


૫૫ ૫/૧, “૧૯૦૫૧૫ 


માં ધારેલો! $ શખ્ટ ાપરવાને બદલે “ ખુરશી? શખ્દ 
જશપરવે” હટિટાહડરણુ તરીકે એક જણુ કહેકે નિશાળમાં 
ખાળકેને “ ખુરશી? મળે છે. બીને _ કહેકે રોટલી * 
કરતા પહેલાં લોટને “ખુરશી? અપાય છે. વગેરે. વગેરે. 

| જે શબ્દ ધાયા હોય તે નામ, વિશેષણુ, કિયાપદ વગેરે 

| ગમેતે રૂપમાં જવાખ તરિકે આપ્યો હોય તોપણુ . 

ઉત્તર ખરે ગણાય છે. 


255253. 
ર૯ 

પુસ્તક બ 1ાધનાર. 
રમનારાએ ધેકી એક જણને આગેવાન નિમવે। 
અને ખાકીનાએ છુ કુંડાળું વળીને કુ આગેવાને 


શ 


તેમની વચ્ચે”કુ પી ઉભા રહેવુ. ટર્2ક જણે પોતાના 
હાથ એવ રીતે ઉ'ચા કરવાકે હાથની હેવી ઉપર | 
રહૈ. પછી દરૈક જણૂુના હાથપર અકેડુ' પુસ્તક મૃકવુ. 
લ મુ'ડાળામાં આમ તેમ કેરવુ' અને કોઇના ી 
હાથપરનું પુસ્તક એકાએક ઉચકી લઇ હાથ પાછે 
ખે'ચી લેવામાં આવે તે પહેલાં તેપર હળવેથી માર: 
વાસો પ્રયણ કરવા. જે મારવામાં તે ફ્તેહમ'દ નિવડે 
તો તેને માથેથી દાણુ ઉતરે છે અને જેને તેણે માર્યે 
4 હાય તે આગેવાનનું' કામ કરે છે. આગેકાન કુર્તા 


ક 





પન 


નકન 4 જતતાઇ 5૩૮% મિજશ-અ ક.કેપ--૯- ૯-8. બ.૦-૪૦૦-૦-૦૫૪૦૯ ૦૩ “૧૬૦૧4 સ પૂટ- તહ - ૦૪ ત. ર૦૦૧ ૪૦નજન# ૪૦૦૪ “સભ ન્‍---ઇજનન “(૨-૯-૧૦ # સ. 


૪૪ ધરમાં ા રમત્રાથી, રમલ. _ 


ર “્ન્ક 62021 ન રબ તત્ેટ જ નનબર હ ડિ 


1 હી સે સ પહેલાં કાઇ તાનો, હાલ પાછે હુ પ 


લે તો તેવા હાથમાં પુસ્તક માર્શું હોય ઝરવા રીકૈ 
ગણાય છે. 
--જઝક્ક્તૂ--- 
૪૦ 
હ ર /"* નિ ન | 
પાછુ ઊરાડવું 


હ 
સાહ્િત્યઃ--એક ચાદર; એક નાનુ' પીંછુ”. 


રમનારાઓ પેકી એકને માથે દાણુ ઠંરાવવુ', અને 
ખીજએએ ભોંયપર બેસી જઈ, ચાદર પહેળી કરી 
એવી રીતે અધર ઝાલી રાખવી કે તેમના મોં આગળ 
એક ટેખલની ખડે તે આવી રહે. પછી તેનીપર એક 
નાનું પીંછુ મૂકષુ' અને જેને માયે દાલુ “હાય તેને 
કહેવુ' ફે રમનાર ષેકી ગમે તેની પાછળ *3ભા રહી, 
વાંકા વળીને ચાદરપરરથી પીંછુ' ઉપાડી લેવા તજવીજ 
કરવી. પછી રમનારાઓએ તે પીંછાને એવી રીતે 
કુ'કો મારવી કે તે આમથી તેમ ક્વોજ કરે અને 
દાણુવાળાને હાથ આવે નહિ. પીંછુ' પકડવાને દાણુ 
વાળે। આમથી તેમ દોડશે તેથી ઘણી ગસ્મત પડશે. 
આખરે રમનાર પૈકી કોઇ પોતાની આગળ આવેકુ' 
પીછુ' કુ કુ'કીજ્ને આઘુ કાઢી શકે નહે અને તેની પાછ- 


_-:-૪ ૪.૦૩૪ #-મનનનરાન-બોનજાભઇનાશ શ, પજ? યાઇઇનાત..સુકનન-ઈન ક-ન આ્નસ.તજી :' પહ. -*-2-નળટનન ર અણકતા-મ-મઇ*.રમતામમન૪નયાજભ્યાોવારાતાઉ-તાનાઓા વજનમાં. પતા, #*ણ--૭--રતાબયલ૫૦બ૯4- (4. (૧ હાન્‍દ, ઝર. 








હિ 


કુરમાં રસવાની સ ૪પ 


કપ ક-૧૦૧૦૫/૧ ૫૫-૧૧ #- “૦૪ “૫-૫ 


ર ળથી કાલઃ પકડી લે સ તેને સાથે હાણુ માથે 
છે અનેજાણુવાળે, તેની પિ ખેસે છે. 


કે૧ 


બાળફોનું સંગ્રહસ્થાન. 





સાણહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ 
ળ અને પેનસીલો; બે ઇનામ. દ 


આજના વખતમાં પ કરીને દરેકજણુ પાસે” 
| તેના ખાળપણુની છખી હોય છે. ઘણા જણુ મગરૂર 
થઈને અથવા કદાચ જરા બા એમ કહેતા 
જણાય છે કે “ હુ' નાનો હ હતો ત્યારે આવે હતો. ” 
જું તમારા મેસમાદરાને રસ્ુજ પડે એવી રગ્તોની તે- 
યાર્‌ કરી રાખવાની તમારી ઇચ્છા હય તો, તમારા 
ન મેમાનોને કહી રાખજે કે તમારે તાં આવત*પહેલાં, 
| તેમના ખાળપણુની છખી ( ફ્રેટોગ્રાફ્‌ ) હોય જ 
મોકલી આપવી. જે છબીઓ તમારે ત્યાં મોકલવામાં 
આવે તેમની ખીજી બાજુએ અતુકમન'ખર લખી, 
એક નાના ટેખલપર સકફ્‌ાઇથી ગોઠવી રાખવી. પછી 
ખધા મેમાન આવી રહે ત્યારે તેમને તે બતાવવી 
અને તેકેનીછે એ પારખી કાઢી, તેમતે આપેલા કાગ: 
ળપર રે અનુકમ નબર ક, જવાખ લખી જવા ક- 
જઃ 
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ટ “છી: ૂૂૂ---સૂ----------ૂ “ન -------ૂ્ગ્-૦---- 
નડે 
ક 


રફ 


| વાથી ઠીક ગમ્મત પડશે. 


ર 


શ્ર રાનગમનકનગમનારા નમાઝના ાનાડનઈન#નમનકઝનાાકરવાેન્ભરન 


સુરત ગણાય તેને ખીજુ ઈનામ આપવુ. ઘુઘરેો, 


૪૬ ઘરમાં રમવાની રમતે॥્‌ 

જ. વળી સ મમ કઇ સોથી. જ અુખંસુ 
રત છે એ વિષે પણુ તેમનો અભિધ્યાય જણુધ્વરવા તૈ. 
મને કહેવું. જે ઘણી છબીએ ઓળખી શકે તેને આ ા 
એક ઇનામ આપવુ' તથા જેની છબી સથી ખુખ- 





ધાવણી, પતાસાં વગેરે બાળકને માટે ચોગ્ય વસ્તુએ 
આ રમતમાં ઇનામ તરિકે પસ'દ કરીને આપ- 


હે “ન----૦ઝ્૦્નન્‍------- 


હર્‌ 


નાચ. 


સાહ્િલ્યઃ--એક મોટી ચાદર; એક ઘણે! તેજ- 
સવી દીવે।.. દ પ 


ચાદરને એવી રીતે ખાંધવી કે તે ષે એરડા 
ષચ્ચે આવેલા એકાદ ખારણાપર ખરાખર પડદા તરિકે 
આવી રહે. તેનીપર કરચલી રહેવી ન જઇએ. એ 
ચાદરની પાછળ છ ડુટ છેટે દીવો! મૂકવો, અને ખ'ને 
એરડામાં એ શિવાય બતી ૧ રહેવા દેવે! નહી. 
રમનારાઓએ વારા ફરતી પડદા પાછળ જવુ' અને 
દીવા અને ચાદરની વચ્ચે ચાદરને અડક્યા વગર 
ઉભા રહી મન ગમતા ચાળા કરી નાચવુ* કુદવુ", 


દુતરાનુતાનાાટનળાસકનતાતકામલફેનનસકનમ, ---------૦--૦----------:---- 
--...ન--ન-----૦----------------------------------------------.----------------------------------- ગસનાબણત્રનતાલા,,.. 
ડિ 


1 ક મ, 
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જ રાઝ ડઝ ર૬ મ નડડઝટિ 
ઘરમાં યા રમતો. ૪૭ 
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એક જણુ નાચતો હોય ત્યારે ખઓીજાએ તમાસગીર 
તરિકે ચી બાજુંએ રહેવું. 


કેડે 


"ર ા 
«ળા પરીક્ષા. 
સા હેલ્યુઃ--એક મોટી સ્વચ્છ ચાદર; એક 


જૂ 
દાંવે।, ા 


ચાદરને ભીંતપર એવી રીતે ખાંધવી અથવા ચો. * 
હવી કે તેનીપર એકપણુ કરચલી ન રણે. પછી તેની 


1 

| 

પાસે એક નાની પુર [ણી અથવા સ્ટુ ક રમનાર 
' પકાં એક જણે પોતાનુ' માં ચાદર તરક્‌ ૨ ડે એવી- | 
રીતે બેસવું. તેની પાછળ પાંચ કુટ છેટે દીંવે ર 
' બ'કીના રમનાર પમરજીમાં આવે તેવે) વેશ લઈ એ- 
 કપછી એક્‌ પેલા બેઠેલા માણુસની અને દીવાની 
વચે આવી નાચવુ', કુદવુ' અને મરજીમાં આવે' 

' તેવા રસુજી ચાળા કરવા. દરેકે પોતાનો આળે! ક'ઇ 
 જીદાજ પ્રકારના બતાવવા તજવીજ કરવી. પેલા * 


| સ્ટુલપર બેઠેલા માણુસે તે એળે નેઈ તે કેને છે 


જ પારખી કાઢવા પ્રયત્ન કરવે!. જે તે કોઈને પારખી ! 


| 


| શકે તો જેને તેણે પારખ્યો હોય તે તેની જગાએ 


ઝે 


જૂ 
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| બેસે છે અને તે છટો : થાય છે. આ પ્રમાણે બધા રમ- | 
જ્જ 





ડા વામા રા 2. સડ 


૪૮ ઘરમાં રમવાની રમતો. 
ના 

નહ ક. સ વ 

નાર વારાફરતી દીવા આગળ આવે. અને રમત. 

હ ી 

ચલાવે છે. ક , 

તાઃ. ક 

---કન્‍્તરસઝઉનક્લઝક્કન---- #|* 

કેહ 


-”તોશુંકરો? 


સાણહિલ્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેનસીલે।; એક ઇનામ. 


શ ી 


દરરોજ ડ'ઇને કઇ નાની નાની ટુરક્તો અને 
આકેતે આવી પડે છે તેમાંથી નીકળી જવાને! સેથી 
સરસ રસ્તે જાણુવેો એ અગત્યનુ' છે એટલુ'જ નહી * 
પણુ જુદા નદા માણુસો તે વિષે શૈ લક 
ખતાવે છે એ સાંભળી રસુજ પણુ 'પડે છે. રમનાર 
ભેગા થાય એટલે તેમને કાગળ અને  પેનચીલ 
આપવાં અનેજે હરકતો અને “આક્નોા “નક્કી કરી * 
હેય ત્તે તેમને લખાવવી અને કહેવુ' કેગ્એ પ્રશમાણે * 
“ ખન્યુ હોય તો તમે શું કરે ? ખધાને પોતાના જવાબ 
અસ્રુક વખતમાં લખવા કહેવું અને નિમેલે વખત * 
પૂરો થાય એટલે કાગળે ભેગા કરી, એક પછી એક 
વ'ચાવવા. જેના "ઉત્તર સોથી સરસ અને ૨સ્ુજી 
જણુય તેને ઈનામ આપવુ” 











કેવા પ્રશ્ન પૂછવા એ _વિષેઉદાહુરણુ તરિકે નીચે 
કેટલાક (વષય કકમ છે. 
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જ -----------------------------------*----------------------------------------------------------#“------:--.----------------------------------.---- 
/% 


હ 





ક્ય 


સરખા મણી.. 


ફેઇઇ મોટી રમતને માટે તેયારી થતી હોય ત્યાં 
સુષી વખત ગાળવાને આ રમત ઉપયોગી થઇ પડે 
છે. રમનાર પકી આગેવાન, રમનારમાંથી એક જણુને 
કોઇ જડ પદાથે સાથે સરખાવે છે અદ્ધે પૃછ્ે છે કે તે * 
તેના જેવે” કેમ છં” ? ઉદાહરણુઃ _ ાગેવાન પૃછે કે. 
રામસાલ આ ટેખલ જેવો કૈમ છે ? રમનાન પષેકી 
ન'બર ૧ જવાબ દે કે, “ કારણુ કે તે ટેબલ જેવો 
સ્થિર છે.” ન'બર ૨:-“કારણુ કે તેની પેઠે તેની ' 
પર વારનોશ લગાડેલુ' છે. ” ન'બર ૩:-“ કારણુ કે 
તે ઘણા ભાર ખમી શકે એવે! છે.” ન'બર ૪:- 
“કફારણુ કે તે ગોળ મટોળ છે.*” ન'બર પઃ-“ કારણુ : 
કે તેનો ૨'ગ કાળે છે. ” વગેરે. વગેરે. 


પ -ગ્#કન%--- ૦ 


ત કકક ૦ ક ૪૩*૦ ૦૫૪૦૦૦૦૧ 4 : સો. ડ-/3.૯ #રલળઇનાળઇવાનઇશાનન ૫], ૬0 ળાળા....ાક... #રર, નક ઇઝ મજ જત્સાિન. નામક જળાનત-તઇ" જ. ર૯... પક-નતાન તુ - - ચાઇ /: અ. /૪-.. તાસ 4૧૪૦ . ૮. #-ન.-૦૯4%૦૮૧૫૧૫૦-૧/સયા-૧-૦ડન૦-૦-૭૦૦-૨ ર૬ુગોઇપં.મલયક,#વા-૦ 


ષે કાસા કાક કફ -%9 
ઘુરમાં રમવાની રા. ૪૯ મ 
9-૨ મડ “| 
(૧) કોઇ ૨ સૃભામાં જવાના હા ન તમારા . 
* ડ9લાનુ” ખટન તુટી ગએલુ' માલમ પડેતો શું * 

સિ ક કરો ? (ઃ ૨ 2૨ સ્તે જતાં તમારાપર કો।ઈ ગ'ટ્ટ દુ પાણી 
_કેડ્ચરેો નાખેતો શું કરો((૩) આગગાડીમાં 
સુસાફ્‌રી કરતાં, તમારે જવાનુ' હોય તેના કરતાં 

| કોઇ ખીજે સ્ટેશને ઉતરી પડો તો શુ કરે ? 
--આૂક ક---- 


હઠ 
ક ઝક: રકઝક ક્ઝ્ડઝઝકક્કકક 


ક ન થા સ ની ઈ ત સ 








હ 
૪ #--*.- -. - *“*નન્‍--૪--૦-:૫- કસબ. 4 .: ૨૧૫ 


૦ ઘરમાં રમવાની રમતેા. 
મારા મનમાશાછે? 


રમનાર બેકી આગેવાને પોતાના મનમાં ૩૪ 
ધારવુ' અને એક પછી એક ખધાને પછવુ' કે 


“ સારા મનમાં શુ' છે? ” દરેક જણે પોતાને પૂછેલા 


પ્રશ્નના જવાખમાં પાતાના મનમાં જે આવે તે તરત 


જી 


કહી દેવુ પણુ આંગળ કેઇએ ક"ઈ ડદ્યું હાય તે. 


કનીથી કહેવુ' નહી. આગેવાનને જે જવાખ મળે તે 
ભરેખરી વાત હોય તે કહેવી અને દરેક જણને ક્‌ 
રીથી પૃછવુ' કે “તમે જે કહ્યુ' હતુ તે મારા મનન ની 
ખરી વાત સાથે શી રીતે મળતુ' આવેછે ?” ઉદાહરણઃ 
મારા મનમાં શું છે એમ અ!ગવાન પૂ છે એટલે ક 
કે ન'બર"૧ કરેછે કે “પથ્થર”; .'ખર્‌ ૨, “ગાદ”” 
ન'બર ૩, “ચહા”ડ$નખબર ૪, “લાડુ; નબર પ 


ન ૮૬ પાણી 77 
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્‌ 


પષછી આગેવાન કહે કે “ ડુ તો મારા મનમાં 
મારી જાતનેજ વિચાર કરતો ઢુતો; માટે ન'બર ૧ 
કહા હુ' પથ્થર જેવો! કેમ છુ' ? ” 


ન'બર ૧ઃ-“ કારણુ કે તમે કઠણુ છે. ” 
આગેવાનઃ-“ હુ' કાદભ જેવો કેમ છુ? ? 
ન'બર ૨:-* કારણુ કે પે હીલા છે. 


_#ડક-પ૦ત૦-૦ત૦૦૦-.૦૦૦૦ ૦ ૦૦તાબડ૦લાબમાકતઇનસનમ, કઇ “૧ મ૯૪) "ટા ણનામનણકન્સનઇ : - :૨* ₹ ૨-૦ અ--સગ-સ્‍૦--૦૧૦૦૨-૦---૦૧ ૨? 7 પદન: શ નક્ગ્કડ. ટ-ક “-- બજ “૨ અબવ ક ....--૦-ન્‍-૦૦૦૦૦૦--અ૦૧-- -- ત્રકદ૬ % જ : ક 


તેણે નાંબી રાખવા અને પછી ધાતાના મનમાં જે 


ડ-------- ત શ 3 જ 
ન 
કય રમવાની રમતો. પ૧ 


1 
| 
ક આગેવાનઃ-“ હલા 


નખર૪ઃ-“કા રશ 


વા કેમ છુ'? ” 
તકે ખહુ' ખાધા છે. ” 


આગેવાનઃ-“ ટુ” પાણી જેવો કેમ છુ'? ” 





ી ઝં 
*,| ન'ભર પઃ-“કારણુ કે તમે બડ પોચા છો.” 
ાં 
કષ પો ટિ 
વેપધરી મસપફર. 
૦ 
1 
ં 


તે ગમે ત્યારે એકદમ રમી શકાય છે. રમનાર પેકી 
એકુ જણુને સ્રાગેવાન નિમવે! અસ બાજાએએ 
કુ'ડાળું વળી યા જવુ”. આગેવાને ગમે ત્યાંથી શરૂ 
કરી રમનારને એક પછી એક પ્રશ્ન પછવા અને તેના 
જવાખ તેમણે કકકાવારી પ્રમાણે આપવા, એટલે કે 
પહેલાએ કથી શરૂ થતો શબ્દ લઈ જવાબ આપવે, 
ખીજાએ “ખથી શરૂ થતો શખ્ઠ લઈ આપવે અને 
એ પ્રમાણું આગળ ચાલવું. 


ર 
આ રમતમાં સાહિત્યની જરૂર પડતી નથી અને 
ી 


મ શવકસ#---તાનન-બસિ”. સન ..તાઈળ--૦.....ન્સક,..---..-આા-.-.-૧ ___.... __._....---- _.._.. ----:.. -ઝવઇ-૦ન-. કે 





૧ જ. 
આગેવાનઃ--“ ભાઇઓ, એમ ધારા કે તમે 
2. 8 ઝા કાણ ર ઝયાદા પ પે ] 


નક 


ઉદ્દાહરણા* 
જ 


પર * ઘરમાં મૃશવાણી, રમતો. 


૧૧૫૧૫ /"%,/.૦/#જા «7% # 


૨. 


( 
ન 
થે 
લેયાળી છે છે અને તમારા પ મા ી રીરા 
' પરદ્દેશ સુસાક્રી કરવા નીકળવના છે. શમે ક્ન્ાં 


ન ને ડા કડ ાકકઅનરજભન-બજાંઇમ ૨ ભન અટલ કાપતા સુુન-૧ 0૦૦૦૫૦૪ પૂ ... “૦૦૦૦૦ * ત (કટ -ક૦ત૦--૦૦-૦૦--૦૦ ૦૧૫: ૦-૦: #““ ક કરન ક રે 
બાકી 
/ 


જવાના છે અને શુ' ખરીદી લાવવાનાજા તેને 
! ઉત્તર ક અનુકમ પ્રમાણે મહેરબાની કરી . 


| મને આપશે? 
આગેૈવાનઃ--“ ન'બર ૧૪તસે કયાં જવાના 
1 


છે?” જવાખઃ-“ ડાશ્મીર. ” 


;« ઇઈત્યાં તમે શુ' ખરીદવા જાએ છે ” ? જવાખઃ 
“કમળા. ” 


આગવાનઃ--“ન'બર ૨, તસે ડયાં જવાના છો ? ” 
 જવાખઃ-“ ખેડા. ” 


- ક 


“ ફ]' ખરીદવા જવાના છો 7” ? જવાખઃ-“ ખા- 


ક નપો 
રકા, ” 


ી 
છુ 


આગેવાને. દરેક જણુને વારા ફરતી ક પ્રશ્ન 
પછવાઃ “તર ક્યાં જવાના છે” "અને ' 
ખરીદકરવા જવાના છે.” અને તેના જગાખ તેમણે 
ઉપર પ્રમાણે દેવા, 


--“કજુફનક્ડ-- 


હાઈ 
ર રતુઓ. 


રમનાર ર પૈકી જે આગેવાન થયે, હોય તેજ આ 


પ તાર “૪-૧૦-૦ ૦જી ઉન ન-4-. -નન્-ત૦૦-૦અ૦ન૦---- કકક હ કાજ ૨૫૦ ૮૬૨ફ૦૪૫ાન્થાઇ:::-- તતટટતમાક-:--. :- ૪. -.--:ગાથકન- ૮-2. તત ૯૦૦ કઉત્સમ્બ્આક,-: જ ૨ તાત ૮૯૦ છરે 


મ 


મગન રતા કવન ગ અન્ય. ખાણ જઈઝાાયવના. કગ, નાાગટ કરડ બાન પ ક મડા 2 મઝ તન ઝજઝકખ૦ન 


હ ફક 5૬ 
ઝે 
ન 
શ્ર 
ઝે 


| 
રી 
| મપ૦ ૬ ૫૯૦૫#૫-૫-.૫૨૧. #“4“૧ ૮૫૪૧૬ 
| 


જમન ર૦૦૦ ૪૧૫૦-૧૪ ૦૦૦: ૮-૦૪૪-૫૦ ૦૦૦---૦ન૦ ૬. ૦૪/--૦-તપન-#૯૦૫૪૦/-ત-તલ જસ ગત--...-.૪-૬ _.-૦-૦૧૪-૦-,0, 8-૪-૫૦૪૦, -ત# ડે. ૦-૦૧૦-૧૨ , તનકનફ પ્ક્--.૦૦% 


દરમાં સ્મવાની ક ૫૩ 


9-3 ક-૦:૬ :# થરમટક--નઅ૪ફ પ 9. ૯-૦૩. ૦૪૦ બ. 


રમતતું' હસશે શર શરૃઆતમાં નિ રમનાર ચૈકી 
રે્રેક જલુને તે એમ પૃછીને શરૂઆત કરેછે કે “તમે 
» શિયાળામાં ઉન્ડ્ાળામાં કે, ચોમાસામાં જશે? ” 
જેને પ્રશ્ન પૂછયો! હોય તેણે એ ત્રણુમાંથી એક નામ 


ા 
લેવુ' જઇએ. ધારો કે તે (શેયાળો કહે તો રમત 
નીચે પ્રમાણે આગળ ચાલે છેઃ-- 


આગેવાનઃ--તમારી સાથે શુ' લઇ જશે ? 


જવાખઃ---શીશી. 
આગેવાન:--તમે શુ' કરશે ? 


દુ 


જવાબઃ--શેલાં શીવોશું. 


જે રૂતુ પસ'દ કરી હોય તે રૂતુના પહેલો અ- : 
ક્ષર દરેક શબ્દના પહેલા અક્ષર તરીકે આવે એવા 
જવાખ દેવા જોઇએ. જો ઉન્હ્ાળા પસદ. ક્યા હોય * 
તે! “ઉ' થી “શર થતા અક્ષર વાપર૧ી નેઇએ; જો 
ચાર્માસુ પક્'દ ક્યું હોય તો “ચ ? થી શરૂ થતા શ- 
ખ્દ જવાખમાં આવવા જેઈએ; પણુ આગેવાન શિ- | 
વાય ખીના કોઇને આ રહસ્યની ખખર હોતી નથી 
તેથી તેએ ગમેતેવા ઉત્તર દેછે. જ્યાંસુધી તેમણે કહેલી : 
રૂતુના પહેલા અક્ષરથી શરૂ થતા શખ્દ તેમના જવા- 
ખંમાં નહી હોય _વાંસુધી તે તે ખોટા જણાવવામાં આ- 
વેછે; અને આગેવાન, ચેકપછી ખીજાંને, એપ્રમાણે 
ઘણીવાર સુધી ગરક્ષ ડૂ પછયા કરે છે પણુ રેન ખરા 








# કેલા 3 ભન ૦૦૦૦૦-૮ 9% 
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ર 
કજાક---......_ નાગા. 7---નાબામતીન.----જ "જ... 
૦ મછુતાનમતમાબસાગના-ઝનઝ--ન-૦------સ-ન્‍્અબ ન્સ. “છુ--૦-૦-----૦તતઆાલનનક-- 
(ન્‍-૦૦--૨----* ----.---2----.-.- વજુ. કાઉ બસ. અલભાસઇનગીઝનમઇનયા”જલુળનગશઝ-ઇન્‍યક-૦,......---નનઉઝીન-તનાીઝન-તજા, 
- 


જૂ... કરણી -ક-બરઈ.-મરનરનભનન/સળ”- મ &3*૦ન૦૦૦- ૦૦૦૦ *૪૪ "૦૦--*- સ-ત-%૦૦૦૫.------ -૫ હકક ગનજ" 


સઝ ઝફરટ 


પ૪ ઘરમાં સાળી મૂ 


ઉડ મળતે નથી. આખર 
વી તે રહસ્ય જાહર કરે 


રાં 


વાને રસ્તા ખતાવે “ઈ. 


ક ખૂખ ગભરાવ્યા 
અને ખરા ઉત્તર: આપ્ર- 
જ ફે. 


ડ ક 


સ 


નસભરનનઉન- અ ૪૬ -%. -*-૦છે-ઝેર-( ુનદનકન---- ક '૦૦૦૦બામરળપજ, 


કેલ 


તમાર શહર 
* સાહ્િત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ- 
ળના કકડા અને પેનસીલે।. 
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હો તે ગામ અથવા શહેરનુ' નામ લખે।. પછી તેમ: 
ને કહેવુ” કે માત્ર એકજ વાકયમાં તર્પ્રદ ગામ “અઃ 
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ગામ અથવા શહેરનો નામના અક્ષર અનુક્રમ પ્રમાણે 
દરેક શખ્દમાં પહેલા “અક્ષર તરિકે આવવા જેદએ. 
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સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી ઝગ- 


ળની કાપલીએ। અને ટાંકણીએ1; એક પહેલુ ઇનામ; 


એક બેવકક્ને માઢે ઇનામ. 


કાગળની કાપલીએ પર પ્રખ્યાત માણસોનાં નામ 
લ'ખી રાખવાં. પછી મેમાન લેગા થા્‌ય ત્યારે ઘરપધઃ 
બીએ તેર્મન? ૩ ન પાછલી ખાર્તીએ કીક! 
એક કાપર્લી એવી રીતે ભેરવવી કે તેપર લખેકુ' ખીજ 
ખધા નઈ શકે પણુ મમા ડગલાપર૨ તે ભેરવી હોય 
તે જેઈ શકે નહિ. જે ઉપમા તેમને આપી હેય તે 
વિષે રમનારને ક'ઈ ખખર હોતી. નથી. તેમના મિત્રા 


તેમના વિષે ઢીકા કરે તેપશ્થી તેમણે કહી આપવુ' 


જેઇએ કે તેમને ફલાણા પ્રખ્યાત સુર્ષનીં ઉપમા 
આપેલી છે. બીજાએ જે અભિપ્રાય જણુ।વે તેપરથી 
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દુસાલે? રેલમાં તણાયે। ” એ પ્રમાણે લખવુ' જેઈએ. | 


ન્‍ 











* ડુ ન, 
પન. ૦-૦ "17; ,0# 4.3૪૦ સ -ર-ન-.-સ્‍ળતવ રર" નજ * “૧. #-પાન#૦--#-અ૭-:-૦-૦.-:૦-મ.-ન૦અા૪૦-૦૯૦૦૦૫૫૦નઝાશટર૮ડ- કરર ૦હ"-૩-૦-૫૦-૦૦-૫-૨૬-“ન૬નજીમીત૦.-5....તફતખાતસ-4 --..-/-6-*--₹--૧-૪૦#- “& ?રા. 4 1... ... સ-ય૦-યક-નનાનાજગજ'-૭- જછ#-૧૫૭--૧૦-૪' * જન # - 0૧." ઊઉત-નબ૦-૦ ક હયમજ-વવૂ#'ાણ,આનમ-રરમલ્ગરનજનામામટર,કસળન-«૦.% 2 


| ' «રમો સ્મારકો, ક 
પોતાને આપેલી ઉપમાવાણણું નામ । પીરખી દડ 
| એ ક'ઈ સહેલુ' કામ નથી; પ્રખ્યાત । ડવિએ, યે જ, 
રાજનીતિજ્ઞ પુરૃષો, પ્રસિદ્ધ પુરૂષે વગેરેમાંથી નામ 
ઘરધણીએ પસ'દ કરવાં. જે માણુસ પોતાનું નામ 
પહેલુ' કહી આપે તેને એક ઈનામ આપવુ' અને 
જે છેલ્છુ' કડી આપે તેને તેની મ'& ખુદ્ધિને છાજતુ' 
એક ૪નામ આપવું. 
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